ENGLISH 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software that support Wireless (WLAN) lunctiDrsality alleys I he user l o oommurJcata 
with other PS? - ” 4 systems, download dale and compete against other users via connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN) 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more individual PSP™ 
systems to communicate directly wish each oilier, 



GAME SHARING 

Some software titles feature Gams Sharing facilities which enable the osei lo 
share specific genre features with other users 'who do not have a game in in sir 
PSP™ syslam. 



INFRASTRUCTURE MODE 

lYtfra structure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the psp™ system 10 
link lo a network via a Wireless (WLAN) Access Paint (a- device used to connect lo a 
Wretess network) In order lo access, infra sired u re Mode features, severe! eudii-onai items 
are required including a subscription to an rniemei Service Provider, a network device {e g 
a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access ^oini and a PC For further information 
and setting up details, pleas? refer to ?he PSP™ system Instruction Manual 

PLEASE NOTE God of Wars: Ghost ot Sparta does not support Wireless (WLAN) features 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, f. ^ ete. are used to denote the direction of the directional buttons 

only unless staled otherwise 


USING MENU SCREENS 

Press J t, |r, +• or -► to highlight an option then press the © button to confirm. To return to 
the previous menu screen, press the ® button 




MAIN MENU 


NEW GAME 


Begin Kraitos's guest For salvation From tha very beginning. Choose a difficulty selling, 
ranging from Mortal (Easy), Hero (Normal) and Spartan (Hare!) to God (Very Hard) To play 
using the God difficulty setting, you must lira? complete the game on the Me rial Kero or 
Spartan difficulty levels. 

LOAD GAME 


Return to prev:ously saved God of V^r*: Ghost of Sparla game data 

OPTIONS 


Turn the Subtitles and Show Hints feature on or off. or adjust the SFX Volume and Music 
Volume, Seles! Display Con trots fora quick glance at the default controls 

TREASURES 


View and access any Specie 1 features or bongs Challenges that have been unlocked 

DEFAULT CONTROLS 

4 

Switch Weapon 

f 

Magic Attack 

analog stock 

Move 

© button 

Jump 

© button + © butio n 

Double Jump 

© button 

GrabflntefacvGrapple 

© button 

Light Attack. 

© button 

Heavy Attack 

■9 button 

Block 

■V button (hold) + © button 

Hyperion Charge 

BB button + IB button + analog stick 

Evade 


EH button (hold) 
START button 
SELECT button 


Firs blades (ohcd BCquited) 
Access In-garfs Menus 
Access Pause Menu 


BASIC AtRBORWE CONTROLS 

<■> biiSlon Horizontal Attack 

O biiston Vertical Attack 

@ butter Air Grab (when Kratos and enemy are airborne) 

NOTE, various advanced moves and attacks can ateo ba used once Kratos has acquired 
items or upgraded weapons. 

THE GAME SCREEN 



I. Blade Icon 2, Health Meter 

3. Magic Meter 4. Fireblade Meter 

5. Red Ort> Counter S. Combo Counter 

BLADE ICON 

The Blade Icon contains three separate melers: the Health Meter, the Magic Meter and the 
Fire blade Meter 

Health Meter Refilled by coUeclsng green Health <rbs from falfen enemies and growing 
green cJvesls. 



Magic Meier Refilled bycollecting blue magic orb5 from. defeated foes and glowing h?ue 
chests, 

Fire bled a Meter Turn She Blades ofAShona into f anting chains of dostruclion. This meter 
refills naturally after She Firebiades have been used 

RED ORB COUNTER 

Just below the Blade Icon, ihe Red Orb Counter shows how many red orbs Kratos has 
obtained Red erbi can be used to siring then Kralo$'s weapons and magic 

COMBO COUNTER 

Situated in the boiwm right-hand comer of the screen, ihe Combo Counter will keep track of 
hits and combos, plus any orbs gained for particularly vicious attacks 

PLAYING THE GAME 
ATTACKS AND MOVES 
COMBOS 

Kratos can Sink attacks together to form a siring of combos capable of inflicting massive 
damage. Using the fearsome Blades of Athena as his primary weapon, Kratos can execute 
both short-range and long-range attacks to strike., swing and even impose his enemies. 
During trie adventure Kratos vwl! also obla!in a shield and spear, as 'well as relics that grant 
himfudrier attaeking abilhiss 

CHANGING WEAPONS 

Kratos begins she adventure armed with 1 no Blades of Alberta bu! will acquire a shield and 
spear as his journey progresses. Press the Jr d'lrecsioraal button to switch weapons a: any 
time, even dunng battle 

Once acquired, with the shield and spear equipped, press the M button to block, press 
the <■) button and © button to strung together light and heavy attacks and press and hold the 
KB button, then press Iho '■> button to launch the spear at enemies. 




CONTEXT SENSITIVE ATTACKS 

Sometimes, depending on the situation, specific button combos must be pressed to ■defeat or 
waylay an enemy. These button combos, Dr context sensitive attacks, take place when a foe 
has received a certain amount of da mage 

Wien a context sensitive attack Is possible, a ® button icon will be displayed on-screen 
above an onamy's head, press the @ button and then press the series of corresponding 
buttons as different bulton icons are displayed on-semen Perform ifie attack quickly enough 
and Kralos will destroy the enemy wilh a devastating final move 

Context sensitive actions may atso occur when certa r. objects or doors need to bo opened 
or Interacted wllh, 

CLIMBING 

To scale? a waul or olbor d.rnbablo surface, move the analog stick f, 4-. +* or “► in the 
direction of the next handhold To puickty move atong a wall or ceiiing, press the © button 
while moving ihu analog slick. To slide down a wail or ladder, press and hole the 
KM button. 

SWIMMING 

With Poseidon's Lance in ms possession, Kratos ?s unbound by the constraints of mortals 
and can swim underwater without needing id breathe To swim, move the analog stick in any 
direction Press the id butlon to dive underwater. Press the ® button or the © button to nse 
beck So the surface. Press and hold the EM button ihen release it for a burst of speed 

MAGIC AND PUZZLES 
USING MAGIC 

Once acquired, magic gives Kratos temporary abilities that greatly increase iris power Press 
f\ +■ or ■+ So select an ability, Using magic will deplete Kratos's Magic Meter 

SOLVING PUZZLES 

Sometimes. Kmtoswill find his path blocked and must figure out howto continue. Keep an 
eye out for doors, machines or Severs: interactive objects will g owwith a sparkling point of 
white light. Approach the object and press the ® button, then correctly follow the on-screen 
tips to successfully put it to use. 


MOVING OBJECTS 

To get past some obstacles, Kratos Wij need to move objects, such as stone blocks. 
Approach an object and press and Hie hold the ©• button when the con is displayed, then 
move the analog stick f, Jr, ^ or to drag or push the object. 

ITEMS 

ORBS 

Orbs can be found n three different colours. red. green and blue - each serving a distinct 
purpose. Orbs are collected by defeating enemies, destroying objects and opening chests. 

Red orbs arc Power Up orbs which can be used to upgrade weapons and magical abilities 
Groon orbs are Heallli orbs and will refill Kratos's Health Meter. Blue orbs are Magic orbs 
that replenish Kratos's Magic Maser 

CHESTS 

Chests are dolled aboul the ancsenl world, marry cleverly bidden frem v^ew. These 
chests hold usekjS hems and orbs To open, a chest, sSand in front oF it and press and hold 
the ® buiion 

SAVE ALTARS 

Allowing ray gf light from the heavens will provide X talas will the opportunity to save his 
progress. To make use of a Save Altar, simply step into the fight and press the @ button 

SPECIAL ITEMS 

Kratos can also collect special items to greatly increase his powers To view the spa era! 
items that have already been acquired, press toe START button and select the items menu, 
These are just a few of Ihe special items Xratos can utilise 

GORGON EYES 

Collect five Gorgon Eyes to increase Kratos's Health Meter by one level 

PHOENIX FEATHERS 

Correct five Phoenix Feathers to increase Kratos's Magic Meter by one level. 


POSEIDON'S LANCE 

This item allows Kratos to breathe underwater. 


IN-GAME MENUS 

Press the START button during gamep!ay So pause the action and access the Power Up, 
Items and Moves menus. Press the WB§ button or the 11 button to scroi' besween each 
menu and press f nr 4 to seiect an option Press !he START button or the ® button to 
return to the action. 

POWER UP MENU 

Over time, Kratos will acquire new weapons and magical a bililies wtucb can bo upgraded 
ussrcg She red orbs ho has collected The type of upgrade available s d.-sp5aycd on-screen, 
along with how many red ort>s are required la enable il Select a weapon or magic ability So 
enhance and press and hold the © button to upgrade 

MOVES MENU 

View aII eF the current combos and reeves that have been unlocked. Sotecl a weapon or 
magical ability and press Ihe © button 1o view a I a! of the different moves available font. 

As Kratos gains new abilities, these I sis will grow substantially. 

ITEMS MENU 

View any special items that Kratos has collected so far 

PAUSE MENU 

Press the SELECT button during play to pause the action. Cheese Continue to jump bac& 
into the Fray or Options to adjust various in-game settings. Select Restart From Checkpoint 
to begm the current game from the last checkpoint reached, or Quit Game to quit and return 
to She Main Menu. Press She SELECT button or the *© button to reium to the battlefield. 


FRA NQ A IS 


FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Lbs litres compatibles avec les forscljonnalilas sans ftl (WLAN) panmatteril a I'ulilfsataur da 
communiquer avec d'autras systames PSP™, de telechangor des donnoos aide jouof avec 
d'aulres Lililisataufs via une connexion a un raseau local sans ftl (WLAN), 



MODE AD HOC 

Le mode Ad H^esl uno fanclion- sans fil (WLAN) penmoltarst a deux sysla rues 
PSP ™ ou p-us de ccKTWfiunfqiuer diredemfint 


| PARTAGE DE JEU 

| Fond' on proposes par certains litres, pcnmetLant a Sullisalourdo pa rlao or certain as 
“ caraeterisifiques d'un jeu avec des utifisateurs n'a-yant pas de-jeu irtser^ dans leur 
systtme PSP™, 



MODE INFRASTRUCTURE 

l a mono rnfraeimeture est unefoncfon sane fil (WLAN) permettant te raccondement 
du systems PSP™ h un r^seau via un point d'a«£s sans Fjs (WLAN), c'est-i-dire un 
cflsposhif d« connexion l un resemi sans fil Le mode '•nfrastmcture requrert pluses Aments, 
dent un sbcnnement auor4$ d'un fournisseur d'acc^s a Interne*, un dispositif reseau (pa? 
example: routed* ADSL sans fil), un point a'aoctesans -i) (WLAN) et un PC, Pour de plus 
amples informations concentem ('installation, se reporter ay moded'&mpioi du systeme PSP™, 


REMaRQuE : Cod of War* Ghost st Sparta n'est pas compaisble avec les fonctions sans 
fil (WLAN) 


TOUCHES DIRECTSONNELLES - DEPLACEMENT 

Dans ce manual, f, 4, *■, “*■ elc. CQrrBS&onden! a la direction rles loaches directionnelEcs, 
say findrca lion contra ire. 


NAVIGATION DANS LES MENUS 

Appuyez sur f, Jr ^ on -* pour selectionnerune option, puis sur la touche © pour 
confirmer Pour retou merdu menu precedent appuyez surla tcocde ®. 




MENU PRINCIPAL 

NOUVELLE PARTIE 

Demarrci: la qu^fe do redemption do Krslos depuss !q debul. Chcisissez la mode do 
difffculto Mortal (facile), Heroa (norma ) Spartiala (difficile) ou Dle-J (Ues difficile). Pour 
jouer en mode do difficult Diou, vdus doves d abord terminer te Jeu on mode MorloI Haros 
dlj 3 cart-ate 

CHARGER PARTIE 

Reprercez Jejcu a partir dun lichlar pracedemmefit sauvegardo do God of Warn: Ghost of 
Spa<r?a 

OPTIONS 

Active* ou d&saclivet les-options ©ous-titnes e! Aflicher astuces et regies le volume effets 
f?t ie volume musique, Siiettiennes Affichercornmendes pourjeierun coup doe si aux 
comma odes par dSfaul 

TRESORS 

Accedes aux bonus et d£fe que vouc aves d'lverrouillis 


COMMANDES PAR DEFAUT 

* 

Pad analogique 
Touche © 

Touche © +touche © 

Touche ® 


Touche <B 


Touche © 
Touche 11 


Changer d : arme 

Lancer un# aliaqjo magique 

So do placer 

Saular 

Effectuer un dou&?e taut 
Sa^m'interagir/utiiiter e grappln 
Lancerune adaque legere 
Lancerune mega attaqoe 
Bloquer 


Taucho C9 (mairHanir) +. touche ® 

Toueho MSI + touche MHI + pad anal'oqipue 
Toueho E9 ^maintantr) 

Touche START (mise en mtneha} 

Touche SELECT (selection) 

CQMMANDES DE BASE EN L’AER 

Touche ® 

Touche © 

Touche ® 

REMARQUE , pJusieura attaques et mouvemf 
I'cbtenSjon d'cbjets ou ramaHo ration d r armes. 


Lancer I'ALtaque d'Hyperion 
Es quiver 

Lames de fou [une Fois acqmsas} 

Accedof aux menus du jew 
AocidOf au menu Pause 

Lancer UTie aTSaque horizontele 

Lancer une aHaque verticals 

Sassiren Fair (quand KraJos el I'ennemi sent 
en fair} 

ts avarces peuyenl a ussi e're utilises apres 


ECRAN DE JEU 





1 . leone Lame 

3. Jauge de magie 

5 . Compleur d'orbes rouges 

ICO [SEE LAME 


2 . Jauge de sarnie 
4. Jauge de feu 
6. Compleurde combos 




L'icdre Lame compte tra is jauqes dfslfncfas Is jaugc de sanle la Jauga dc magi a ot la jaugo 
da feu 

Jauge de sente Se mmpllt an ramassart de$ orbes v&rts de sanie abandonee par les 

annem-is vaincus ou irony! s dans \m wffms ved* 

Jauge de magle Se rernpSIt an ramassa-nt des orbes bleus de mag e aban-do-nn^s par lea 
ennerois vaincua au irouvas dans las coftras bfeus 

Jauga de ?eu Permsl de transformer las lamas d'Athena an cnaines ardantas da 

destruction. Cette jauge sb remplit automatiquemeri.t apras uliksaiien das 
Lames de feu 

CQMPTEUR D’QRBES ROUGES 

Juste en dessous de I'iccne Lame, ce CDrnpleur indique le oombre d'oirbes rouses obtertus. 
par Kratos. Css odaes peuvent elre utilises pour ameliorer les armes el les competences 
magigues dlu Sparliate. 

COMPTEUR DE COMBOS 

SiLue en bas a droite de l ecran, ce cempteur indlque lo nambro da coups el de combes 
cffeclues a rs: quo ?es orbes aocurrwlos suite a des attaques particulieremenl bmlales. 

JOUER 

ATTAQUES ET COUPS 
COMBOS 

Kratos peut enchamer des attaques pour realiser des combos pouvant integer d important? 
degals. En utilisant les re^Dutabtes Lames d'Athena comme arme pnncipale, il peut executor 
a la fois des attaques rapprachees et a distance pour trapper, balancer et meme emcafer 
ses ennemis. Au coum cfe la venture, Kratos fera ('acquisition d’on bawdier dune lance et de 
reliques qui I ill donneront acces a d'autres pouvoi*s et attaques. 

CHANGER D’ARME 

Kratos oebute I'avenlure arms des Lames d'Athena, maisfera l acquisiSion d'un bbudier et 
d'wne lance au fsl de sa quote. Vous pouvez changer d'arme a tout moment, meme en pie in 
combat, en appuyant sur 4 


Une fois to bouclier et la I art? obtenus et equipes, appuyez sur la tduche n pour bloquer. 
Appuyez sur les touches A et © poor enchainer attaques ^egeres et mega atlaques Enfin, 
tout en mainienant appuyee la touche appuyez sur la touche @i pourjeterto lance sur 
vos ennemis. 

ATTAQUE5 CQNTEXTUELLES 

Suivanl la siluafcon il voua sera parfois demands d'appuyersur une combinaison precise de 
touches dans te but de vaincre ou dattaquer un enoemi. Ces combtoaisons de touches, ou 
attaques oontextuelfes. surviennenl lorsqu’un ennemi e subi unecertaine qusnfcte de degats. 

L'icorse de 5a touche ■©■ a'afftche a I'ecren au-dessus de :a tete d'un ennemi, pour Indiquer 
qu'il esl possible d'effectoer une sttaque contextuelle. Appuyez sur (a touche ® puss sur les 
touches dcmt les icones apparaissent a l ecran Si vous etes assez repute. Kratos actievera 
sou ennemi d'un coup final devastates. 

De la me me iagon, voles devrez parfois effectuerdes actions conteKluelles pour nteragir 
avec certains objets ou ouvrir des porte s. 

CRIMPER 

Pour escatader un mur ou touts autre surface adequate, orientez Je pad analog que dans la 
direction de la pnochaine prise accessible . f. ^ ou ■*. Pour vous deplacer rapiderment 
le tong d’urt rmir ou d'un plafond, appuyez sur to louche O etutitisez le pad anaSogique. 

Pour glisser du haul d'un mur ou d'une edhelle. maintenez appuyee la touche KB. 

NAGER 

Avec le Trident de Poseidon en sa possession, Kratos n est plus sou mis aux cortraintes 
Imposaes aux mortals et pent respirar sous I'eau Pour nager, orientez la pad arcalogique 
dans la direction sou bailee, Pour plonger. appuyaz sur la touche®. Pour remonter a la 
surface, appuyez sur la touche © ou- sur la touche © Pour charger sous I'eau, mainlenez 
appuyee puss relachez la Louche Mil 

MAGIE ET ^NIGMES 
UTILISER LA WIAGIE 

Une tois maftrisae, la mag is procure a Kratos des pouyoirs tempo ra.;res lui parmatiant de 
gagnaren puissance. Pour selectionner un pouvoir, appuyez sur f , 4* on L'util sation 
de la magi* fail diminuer la jauge da noagia ce Kratos. 


RESOUDRE DES ENIGMES 

Au cours de son aventune, Kratos sera parfois confronts a des -enigrres qu’il devra resell dre 
pour continuer sa raute. Essayez tfe reperer?es pc-rtes. machines et leviers. Les ofcjete avec 
lesquels Kratos pent ircteragir son! illumines en Wane. Approcbez-vous de I’objet de vetre 
etioixet appuyezsurla touche ® Suivezen suite les mdicaticns a 1'ecran pour! utiSiser 

DEPLACER DES OBJETS 

Pourfrarvchir certatns obslacles. KraSos devra deplacer tf&s objeJs^ comme des blocs 
de pierro Pear trainer ou pousser on objel, approcbez-veiis et, a rapparilion de I'jcone, 
maintenez appuyee la louche ® puis oriental le pad anstogique dans la direction 
souhaiiea : f, 4. +* ou ■+ 

OBJETS 

ORBES 

II axiste des orbes de trois coufeurs differentes rouge, vert ot bleu Chaqus eouleur 
correspond a une utilite precise. Kratos en ob’icnt en lorrassanl des ennemis, cn dcsruisanl 
des ebjols ei en cu vranl des ceffres. 

Les ruses rouges, ou orbes d'amelioralion, peuvent 4tre utilises pour am£liorer les armes 
et pouvolrs magiques Les orbes verts, on orbes de sante, regen^ren! la jauge de sante de 
Kratos et les orbes bieus, orbes £e magie sa jauge de magie 

COFFRES 

Des ceffres seal diss^min^s, et nombre d'entre eu* hebilemenl dissimutes, ■dans tout le 
monde antique. Ces coffres renferment des objels utiles el ces orbes Pcurouvrir un coffre, 
tebei-voustece 4 ce dernier et maintenez appuyee la touche ® 

AUTELS DE 5AUVEGARDE 

Un faisceau de lumiCre venu des cieux permit a Kratos de sauvegsrtser sa progression, 
Pour uhiiser un aqtei de sauve garde, avancez dans la lunmere et appuyee sur la icurne ® 


OS JETS SPECFAUX 

Kratos peut eg-aSement obterw des objets speciaux la permetsant de gagner en puissance. 
Pour accede raux ob^e ts speciaux deja acquis, appuyezsiiMa louche START {mise an 
marche) el selectionnez la menu Obiets. Voici quelqiiesdiins das objets speciaux qoe Kralos 
peul utiKser 

YEUX DE G0RGONE 

Gblcnez cinq Youx da Gorgono pour augmenter ‘a jauije de sars!6 da Kratos d'un n?voau. 

PLUMES DU PHEMtX 

Oblenaz cinq Plumes du Phem* pour augments* la jauga de mag e da Kralos d ura niveau 

TRfDEMT DE POSEIDON 

Get objet permel a Kralos da fpspirer sous I'aau 

MENUS DU JEU 

Appuyez sur la touche START (irnse en marche) en cours de psrtie pourmettre I'aeiian 

an* menus Arti^asiops, Objets el Coups Appuyez sur itjs touches 
m oy KB pa ur passe nun menu a reuire etsur f ou i pour $4lectionner une op!i-on, 
Appuyez sur la touche START (msa? en march?) ou sur la touche ® p&ur ravemra i'aosion 

MENU AMELIORATIONS 

Tout au long de I'aventure, Kr&tosobtient de nguveiies anrnes ?i compliances en magie 
qui peuwent itre amilior^esl I' aide des arbes rouges aocumul4s Le type d amelioration 
possible ei son tout en o*bes muges a'afficheol a i'£trsn $£i?ci onnez i erme ou le pouvoir 
megique de votre ehoix, puis rnamtenezeppuyee ia touche © pour i'ameliorer 

MENU COUPS 

Accedez a I ensemble des combos el coups deve-mou lies et cSsponibles. Selection rcez ure 
arme ou un pouvoir megique. puis appuyez stir la touche © pour Etcher la lisle des coups 
essocies. Ces tistes s'allongeront au furet a mesune de ^'acquisition de nouvesux pouvo rs. 


MENU OBJETS 

Accedez aux objets speciaux que Kralos a obtenus. 


MENU PAUSE 

Appuyez sur la touche SELECT (selection) en cours do partio poor fa ro uro pause el 
acceder aux epsic-ns suivarcles . 

Contia u e r Ro pre ndro la pa rice. 

Oplions Rlgler pSusreurs pa ranges du 

Recoirnneficer4fl''puls ch^cFcpoini Re prendre |a carle en coure depute 1e dem»er 

checkpoint attaint, 

Quitter la parish Quitter la pflrtie es reio'umer au menu principal 

VouS pouvez egalement appuyer SuT la touche SELECT (selecSicn i ou sur la touche ® pour 
reteurnsr 5ur Is champ -rfe balailfe. 



ITALIA NO 


FUNZIONAL1TA WIRELESS (WLAN) 

I v dc-ug oe'n chw supporlano la runzionalita wire’ess, (WLAN) ebrcsaiit&no aH'uten-tc- di 
comunicarecon alsri sistemi PS?'*’. scar care da Li e compete re con aStr: giocatofi conneaai a 
una rete locale wireless (WLAN), 


B modalita ad hoc 

La mod a li La Ad Ho-c a una funzicmaSita vwrtless (WLAN) che consonte- a duo o piij 
s al-firt'i PSP™ ds cornu nicaro direSiarranlo tra loro 



GlOCO CONDtVISO 

Alounr Videogiodhi supportano la furvzienaliia di GiocoCondiviso, chc consenie 
aii'ulente dl condivktere spedftci as-paUi del g-oco con and ulenti ch* non hanno un 
gioco inserito nel loro sislema PSP ™. 


MODAUTA INFRASTR'UTTURA 


r—r^ La modaiito InfresimHura g una funsionsiils wireless (WLAN) cbt consent* a| 

sisterne PSP™ di collegers? a una rets tramile un wireless (WLAN) Aoce&s Point (un 
dispositive usato per la connessione a una n?te- wireless) Per aeeedere alien tiinzlon elite 
delia mcdalite Infrasirultura sono ricltiestl element! aggiunlivi, inciusi un abbonamento 
a un provider inlemet, un dispositive di rets (ptresempio, un router ADSL wireless), un 
wireless fWLAN) Access Point e un PC, Per meggiori infomtssioni e ultesicri ttettagil suite 
Imposiaziom. fai riferimento el rueriwale si Islruz.onr eel sistema PSP™ 


NOTA; God of War?.' H Fantasma di Sparta non supporta It funzionaiite wireless (WLAN), 


TASTI DiREZIQNALi - MQVIMENTO 

In questo manuale, ■f, \ +*, eco sono ussti per nidi care la direzaono dei :asli 
dirozicmali, iranna cjuando spcciiicalo diversamenla. 


NAVIGATION E NEI MENU 

Premi i iasti dire-ziorrali ^ \ ^ o per tvidtenzfere un opztone. qumdi premi il taste © 
per confemwe Per tom a re alia precedents schermaia d> menu, premi il tasto ® 





MENU PRINCIPALE 

NUOVA PARTITA 

Aceomoggna Kiafos psl suo viaggio verso "g salvezza, partorcdo dalle oigirii. Saloziona 
lt livello di dificolla Ira Mortals {Facils), Eroe (Hormale), Sparta pd fDifficile) a Dio (Malta 
difficile) Per gioeara a difFco'ta Did devi prima comptetare II gloco a llvello Mortalo, Eroe o 
Spartano. 

CARtCA PARTITA 

Carica Caii di God of War--: li Fanlasma d> Sparta pteccdenlomanle salvatl 

OPZJONI 

A!(rva o di&attlva la cps-tooi SotEolitoli e Mostra alula, o regoia Volume audio e Volume 
musics Seteziooa Vjsua'isza comardi pee eonsuttare I comaadi predelinih. 

TESORI 

Visualize a occsli a agnl wruenuta special o sfida bonus pre&dente fronts sblocMti, 

Gambia arms 
Allaeco magico 
Muovi 
Sa la 

Doppio saito 

Afferra/| n tors gj Sr Aggrappati 
Aiiacco loggers 
Atiacco pstene 
Para'a 

Carica ci I nonsre 
Tasto m + tasto H3 + pad aoalogico Schiva 


COMANDI PREDEFIN1TI 

4 

f 

Pad analogsco 
Tasto © 

Tasto O + tasio © 

Tasto ® 

Tasto it 
Tasto © 

Tasto m {tieni premuto) ■ tasto ® 



Taste m {tiem pn^mtitQ) Lama di Fuoco (se acQuisiS-G^ 

Taste START Accadi a I rminu dl gloce 

Taste SELECT Accsd? 2 1 maree di paesa 

CQMANDI BASE IN ARIA 

Taste lit Allseed enzzentale 

Taste © Astatee verticals 

Taste ® Presa a ere a (quaedo Krates e N rtemico sono in 

aria) 

MOTA: dcpo the Kra'os avra acquisits parti wlad oggetti o pctenziato determinate arr-i, 
polranilQ essene utilizzafi messe e attaccdi avaezati 


LA SCHERWtATA DI GIOCO 


i, lean a della Lama 
3. Barra della magia 
5. GonSatere delle sfene rosse 


2, Barra di energia 
4. Barra del fuoco 
6. Centaiore delle comix} 


ICONA DELLA LAMA 

L’fcona della Lama convene ire divers indicator] la barra di enorgia, la frarra della magia e 
la barra del fuoco. 



Bara di energja St nemple raccogliondo le sFcra verdi ci onongja dai nemict abbatluli 

t? daijlf ^cr«gn| verdl stjedeanli. 

Bairs del^s mag?a Si nempie re-ccogliendo le sfere blu dell 3 magi a dai ■ns mid scanfi??i e 

dagli scngni luccic-anti. 

Barra del fuoto TrasForma le Lame di Alena In rfevastanli cateire fiammeggiantl 

Quesio indicators si rlprisiin-a autbrnatlcamento al leonine defl'uiirizzo 
dele Lame di Fiierm 

CONTATORE DELLESFERE ROSSE 

Posed Irnmedlatamenia al di sotio dell'lcana dolla Lama ii con la tore debt? store nossa irdica 
qoanto store rosse sons slate raecolla da Kratos Le store rosso pas sc no esscre usato per 
polenziaro la arrni o to mag^e 

CONTATORE DELLE COMBO 

Posed all'essremito infariere dcslra daslo scham-ro, ii collators dcl'e combo registra i oalpi e 

10 combo, ol!re alls sfere pL-adagnale graziu ad allaccbi paflicolarrtrente cruenli 

FUNZtONAMENTO DEL GIOCO 

MQSSE E ATTACCHI 

COMBO 

Kratos pud con oaten are gli attaochi per forma re una secuenzo combo in grade di infliggere 
ercormi dann,i. Usando le iembili Lame di Alena come arma principale, Kratos pub eseguire 
attaechi a lungo o carlo raggio con cui colp re, lanciare e persino impalare i neroieL Mel 
corse dell'awentura Kratos etterra a riche uno setido e uaa lancia, ol?re a nel'quie che gli 
garantiranno ulteriori abiNta d'altacco. 

GAMBIA RE ARM! 

Kratos inizia i r awentura amnalo delie Lame dsAtena. ma acquisira uno setido e imo lancia 
cel corso del viaggio. Fremi il taste direzionaEe | percambiane amna in qua!s asi momenta, 
anctie durante la bafllaglia. 

Una wJta otteiuiti lo scudo e la lancia. e dope □ veiii eauipaggSati, premi il lasso n per 
para re. cremi il tasto $ e il tasto © percortcalenare attacchi leggeri e potenti e tieni premulo 

11 taslo O seguito dalla pression-e del lasto ® per scagliace la lancia contra i Demid. 


ATTACCHf SENSIBIU AL CONTESTO 

Ire determinate siluaziom e necessario premere specifiche corn&reazioni di lasli per 
scorefiggere o sarprendere ur nemico. Quests cambinazioni di tasli, dette anche attacctii 
sensibili al contesto si rendono disporeibili dopo che un nemico ha subito una determinate 
quaniita di danni. 

Quando sara pussibile sfcrra e un attacco sensibite al contesto, eomparira sapia la 
testa di un nemico I'icona del teste ®, Prom- |l taste ® qtimdi riproduci ia sequenza di 
tasll suggt-rite dalle jeane dhe si susseguono su sebermo. Se eseguirai ailacco con la 
rteeessaria rapidrta Kraiss anmensera il nsmaco con una deva sterile mossa finale 

La a/ions sen si bill a! cor tesla poscene in c lire pra sen tarsi quando 6 necassarlo apnra ports o 
interagire con determinali oggetli. 

A RRA Mi PICA RSI 

Per arrampicarti su ana parose a su una superftcia scalabile di altra natura muovi I pad 
anale-gico if, 4 o «► in dirazione d@H'appig*ia succassivo Par spostarti rapida mania su 
urea pare!® a sul soffitto pra mi il taslo © tnenlrs ag,sci sul pad areale-gico Per seivotera ciu 
da una pa re La a da una seals, lieni pra mute IS taste MSB 

NUOTARE 

Una votta erelrata in possesso dei Tridente eli Praeidone, Kralos b svinooiato dal limiti dei 
mortali b pud nuotare sott'aoqua mam di respirare Per n-jolaro, muavi it pad 

analogi&o m quaisiasi dire^ano Premi iitasto # par irnmerqcrti sotl'acqua Prams il sasto © g il 
taste © pet nsalire m soporteie Hem pramLito il laain MM e nlasciaio psreseguire uno scatte 

MAGIA ED ENIGMI 
USARE LA MAGIA 

UriE volia acquioita, la magia formsee a Krales ability temperance ehe menamefitane 
nolevolirw-nte la sua ngtenea Premi f 4- o ■+ par $aiazienafe untebiliti. L'use della mag a 
consumers la barra ■corrispondente. 


RiSOLVEREGL! ENIGMI 

In sicjn casi, Kratcs trovers Is strsda bloccato e dovra sccprirs come avanzare. Verifies 
[a pres'eft'za dipcule, rmccbmari d levs g : i oggstti Irate-rattivi sono doritrass^g'riali da uno 
scinlilSio tumincso. Avvicinati atl'oggetto e preml il fasto ©. qumdi esegui raireMamehte 1 i 
suggerimenfi su sctienme per utilizzario con successo. 

SPQSTARE OGGETTI 

Per superara dfilerminalj oslaco'i Kratos dovra spo stare degll oggeltl, ad esempio Leech 
di pieJra Avvldnalr ali'ogqGLLo e tieni premuto ii laslo ® non appena compare I icon a quindi 
miiovi il pad an slog ice f, 4-. o per irasci narco spin gore I'oggelto. 

OGGETTJ 

SFERE 

Esislor-o stare di ire celori: 'osso, giallo 0 blu ognuna con una funzlosna specifics. Potrai 
ottsnars sfere sconfig^arido i nemici CisLmggendo oggeLti o aprendo g! scrigm. 

Le sfere rosso sono $fere di petensiiamanto che possorso essera utilize arte por renders pi u 
efficaci le armi 0 5e abilha magicho Le sfera verdi sono sfere ci energ.a e ripri stine ran ns- la 
barra di energy di Kratos La sfera blu son* sfere maglche cne Motribulranno a I ripristin* 
deiia barra della magia 

SCRIGNI 

il men do antico a dieserranaio di scngm. oleum del quail abitmenfe celati alia vista Questi 
sergni custodisecno sfere e oggelli utiil Position atr davantl a uno strigno e lieni premuto is 
tasto ® per aprido 

ALTAR] DS SALVATAGG1Q 

Un raggio di luce divina che diseende dal c^lo permettera a Kratos. di salvare I propri 
pre&ressi Pemtiliizare un altars dl salvatsggso, enlra ne! conn di Suee e premi 1 tasto ® 

OGGETTI SPECIAL! 

Kretos puo incremental notevolmente i suoi poteri anche tramhe a rgccolta di oggetti 
special!. Per visufilizzare g i oggetti speciali che hai gia acque&ito. premi II taslo START e 
selezcona I menu Oggetti Di seguilo trovi un elenco parz»ele degh oggetlt special! di cui 
Kratos potra servirsi: 


OCCHI DfGQRGONE 

Raccogli cTnque Occhi di Gorgone per increments re d on Cvelfo la barra di energia -di Kratos. 

PIUME DI FEN'ICE 

Raceogli cinque Piyma di Fence iricrennen tar's di un livelte la barra della magia dl 

Kratos. 

TRfDENTE DI POSE1DONE 

Questo oggetto censeoLe a Krates di respirare sotfacqua 

MENU DI GIOCO 

Premi il lasta START da rani e il gioco per metiers m pausa la paritta 0 accede re a I menu 
Polenzia, Oggetli a Messe Premi il Laslo KB o it taste :K 9 l per acorrera i menu e cremi f 
0 l per selezienare urTopzIone. Prami il tasto START 0 il Sasto ® per tomare in azicne. 

MENU PQTENZ1A 

NbI eersa dfliraw&nlura, Krates aequIsirS nueve armi e abfliti magiehe cbe polranne esse re 
potentate utilijaando 1e sfere ross* raceolte 11 tipodi pctefiitemento disponibite vtene 
mo$traia su sebermo, insieme a I nym-era ci ra$se neK$sarte per sttivarlo. Seteztana 
j'anma 0 I'abillte magica the deslderi migiiorars e Han I anemyia il taste © per pcteniarla. 

MENU MQSSE 

Mostra tutte Is messe e la eamby al memento disponibili. Sete? ora un arms 0 un’abilite 
magica e -cnami il taste © per yrsyaiizzare un elenco delle diverse masse dl cul dispone. 
Questi etenebi si arriceniranrte notevoimente man many che Kralos rteove abiiliA. 

MENU OGGETTI 

Rostra gli eggetti speciali raccolti sine a quel inwmento da Kratos 

menu di pausa 

Premi il taste SELECT net corse del gioco per meltere in pass a la garliita. Seleziona 
Continua per otLiffarti nell aliens, eppure Opzieni per modsficaro le diverse impostazteni de 
gioco Seleziona Riawia dal checkpoint per awiare la partita in corse da II ultimo checkpoint 
rag^iynlo, 0 Ests dal gioco per uscire e lernare at many prinpipala. Pro mi ,1 lasto SELECT o 
il tasle ® per tern a re in ball a glia 


-u',, '-I! 

DEUTSCHE 

WIRELESS-) WLAN}-FUNKTIONEN 

Vil SoFlware-Tileliv d?e die Wfinetess-{ WLAN)- Funktion untersiulzen, kannen-Sia ubaraiire 
Verfcrcdung zu oinem Wire-loss Lc-taS Ansa Network ('/VLAN) mit andere-m FSP™-Sy sierra rt 
koinmuniiiiQJisn, Da ten harumerladert ursd gogen andere Spieler anlnsten 



$p-sl in ihr PSP Th1 -$ystem eingelegl fiaben 

INTRAETRUKTUR-MODUS 

Der Infraslruktur-Modus ist erne Wreless-('A/LAN) Function. mitdersicb ein PSP 114 ' 
System iibereinen VVlnels ss*{WLAN)- Access-Pc int {ein Geral zur Vertjsndung mil 
einem ka&ellosen Netzwerk) mit einem Netzwerk verbinden las si Urm ayf die Funktionen des 
InFrsstruktur Modus zugreifen zu konrlen. siod weile^e Dings notwendig: e n Abonnement 
ernes Internet-Service- Providers, ein Nstzwerk-gerat (z B. ein Wire less-A DSL Router) ein 
Wire!ess (WLAN}* Access-Point und ein PC 'Westers fnformalkjnen und Einzelheiten zum 
Eiruictiten des Cerates finds n Sis im Bsniitzertisndboch Ihres PSP™-5ystem5 

HINWEIS: God of War:«: Ghost of Spade unterstutzt keine Wiretes3-(WLAN)-Fur1iktioden 

RfCHTUNGSTASTEN » BEWEGUNG 

lr. diesem Handbuch -geben If, | ■#“, "► etc. die Riclrtung der Ricbtungsfasien arc sofern 
nicht anders angegeben 

VERWENDUNG DER MENUANZEIGEN 

Dmcken Sis ffr. 4. oder^*\ nm eine Opfron zu msrkieren, end driicken Sie dann die 
© Taste znr Sestafegung Mit der ® Taste geSangen Sie zuruck zum yorhsrigen Menu 







HAUPTWIENU 

NEUES SPrEL 

Beg : nnon Sio Kralos' Sucha nach Vergebung von Anfang an. Wahlen Sio ainon 
SChwiarlgkeitsgrad von S’tBfbHcher (Einfach), Held liJorfriai) Sparlaner (SohweO bis Golt 
(Sefer sdwof). Um mil cfef SfchvWaric|kai(Sainiti|lurig ,.GolL J zu spiolGn, mdssoo Sie da:= SpieS 
zuersl mil dcrs Schwisrigkeilsstufen .S1flfbfictlsr“ n He-ld" odcr n Ecartancr 1 ' abscMeSen 

SPIEL LADEN 

Rufen Sio zuvor gospslcherts, God of War^i GhosL of Spana^-Spioldalon aul 

Optionen 

Schalien Sia Untertilel und die Funklson Hlfiweiw anzeigen am oderay* Oderpasseo Sle 
die SFX-LautsiSfce und die Muslk-Lsutstsrke an VUShlen Sie Anzeigeelnstellungen, un 
einen echmeilen Slick euf die Standsrdsteuerung zuyverfen 

SCHATZE 

Hier sehen Sie alia Spesialfonklionen ader SenusheraiisfGrderurigen, die freigeschaltet 
warden, und kdnnen darauf zugne?fen 

STANDARDSTEUERUNG 

4 

r+n* 

Ana og-Pad 
©-^asla 

©-Taals + 0-Tafi!$ 

li 1 "ests 
© “?5te 


VUaffia wecbseln 
Magieangrifl 
Bewogan 
Springen 
Doppel sprung 
GreifeiVtnSeragieren/ 
Hakenschwung 
Leichler An griff 
SchwererAngrifi 



GRUNDSTEUERUWG tN DER LUFT 

©-Taste Horizon talar Arsgrifl 

@-Taste Vfidikatef An^rifT 

©-Taste Liifigsltf {^nn slcto Kra!os urcd dor Feind In dor 

LuSl bafinden) 

Hinw$sS' Wadidem Kratos Gegenstande c-cter verbesserte Waflbn erhalten hai, kfinnen 
zafilreiche fortg&schrlttefte Bewegungen und Angriflfe verwendetweden. 



1. Klingen symbol 2, Gosundho itearizioigo 

3. Magieanzaige 4, Fouerktingan-Anze?g& 

5. ,.Rote Grb$‘-Z9hler 6. Combo-Zahlor 



KUNGENSYM80L 

Dps Klinger^symSoJ errfhalt drel separate Anzeigen; c'ie Gesundheitsanzeitje, die 
Mlegieanzeige uhd die FelieitiIn g e n * A n ze i g e 

GesuncUie itsanze-ge Die GesundJie itsa n zelge wfrd wieder aufgefiGllt, indent men grCrre 

Gestindheilsoibs von gefallensn Fendsn lirtd ays leuchtenden 
gninen Tmhen suFnimmt 

Magieanze ige Di e M agie a nzeige wird vA eder auFgefu IIL. inde m man b'a ue 

Magieoibs von feesiegterc Gegnern und aus leuehtenden b ! auen 
Truhen auFmmmt. 

FauerkliRgen-Anzeige Verwandeto Sie Altienes Ktngen rn flammende Ketten der 

ZersSorung. D ese Anzeice FiilSt sich automatised, nachdem d e 
Feuerkling e n vefwende I wu rde n. 

pp ROTE ORBS-ZAHLER 

Direk; unter dem Klingsnsymbcl zeigl der r Rots Qrbs'-Zahler an, w'e vEele rote Orbs Kratos 
erballen hat Rote Orbs kdnnen veiwendet werden, um Kratos' Waffen und Magie zu slirken. 

COMB0-ZAHLER 

DsrCombo-Zahhr balm dal sich reohia untan auFdem Bilcfschirm und zShli ire ffa rand 
Combo? sowie Orb? die durch besonders heiroluckisahe Angriffe gesammelt wundan, 

SO WIRD GESPIELT 

ANGRIFFE UND BEWEGUNGEN 
COMBOS 

Kratos kann mehrere Angriffe zu alner CombDserie verbinden und damit gewaltigen Sehaden 
anrichten. Se ne Furchterregende Hauptwaffe slnd Alheres Kingert. Damit kann erzuschlagen, 
schwingen und seine Feinde dumhbooreni und auF diese Weise sowohl aus kurzera^s auch 
aus [anger Distanz angrsiFen. 5m LauFe seines Abe-nteuers ertialt Kratos a ufterdem einen 
Scbild und einen Speer sow e Relikte, d a ihm weilere AngriffsFahigkesteni ^erleihen. 



WAFFEN WECHSELN 

Zu Beg;nn semes Abenteuers 1st Kratos mil Athenes Klingen bawafTnet, im Laufe 
seiner Reise erhalt er jedacti ebenfalls einen Sctiifd und einen Speer Driicken Sie d« 
Richtungstssle 4-' um Kratos' Waffe jederzeht zu weehs-sln aych wahnend des Kampfes. 

Wenn Sie Sch'ld und Speer erhalten und auEgpru&tet haban, drucken Sio die ■M-Tssle 
z.ym AUwahnen und dia tsi-Taste und die ©-Taste, um teichte und schwa re Angriffe zu 
verbindep HaiLen S>e dia KB- Taste gudrijeM und tiruckeri Sie ar.sd’l .eftend die i®-Taste, 
um den Spaerauf Feinde zu achlsudem. 

SETUAnO^SABHANGIGE ANGRiFFE 

Je neeh Situation mussen manchmal beslimmte Taste rtkemiainaliorien gedruckl werden, 
um emeu Feind zu besiegen oderum ihm aufzulauern. Sgtche Taslenkombinalionen-oder 
adLiejionsaijb&nylyen Angnffe- sind T?tighch, weun ein Fernd bereits ein bestimmies WaS an 
Schaden genommen hat, 

I st ein situationsabhangiper Angriff moglich, erscheint iiberdem Kopf ernes Fei rides das 
Symbol der ® Teste auf dem Bildscbimi Drucksn Sie die ® Taste und fCsbren Sie dann die 
Tastenkomtoimajionsfolgen bus, dse auf dem Bildsckurm fingezeigt werder. V\tehn Sie den 
Angriff schnelt genug aiisfuhren, eredigt Kratos dee Feind m t einemtod lichen letzten Schiag 

Sttuationsabhangige Akfioren s nd eventuell ebenfalls moglich, wenn mil beslimmten 
Gl^ekten interagiert Oder Til reo gee ffhei werden mu s sen. 

KLETTERM 

Um an emer Wend Oder siner erklimmbaren Oberflacha riodizukl-ettern bewegen Sie das 
AnaEog-Pad nach f £ Oder in die Richtung des nachsten Griffs Dickon Sie d;e 
©-Taste. wShrend Ste das Analog-Pad bewtgon, um sidh schnel an einer Wand Oder einer 
Gaeke enllaiigzubewegen. Haitan Sie d-e BM-Taste gedruckl, um an einer Wand ode? emer 
letter hinuntarzugleiten 

SCHWIMMEN: 

Wbnn Kratos im Basils von Tritons Lanza ist, ist er raicht langeren die Beschrgnkurgen der 
Sterbliehen gebunden und kenn un&egrenzs ?ang$ unter Wasserseiiwimmen Drucken Sie 
iwm Sohwimmen ca? Anaiog-Pad in erne beliebtee Richtung Dtvcken Sie d^e tlt-Taste. 
um unierzutauchen Mit der ©-Taste Oder der ©-Taste schwimmen Sie wiederan die 
Oberfldche, Dnucken und hasten Sie die KB taste, um emen Spnnt hinzuiegen 


MAGIE UNO RATSEL 
MAGIE EINSETZEN 

Einmal erwojbene magisctie Fatiigkei*«n verteihen Kratos zei!we?lig« KraRe, d?e seine Macht 
silrit ertiflriferi Drunken Sle f o£er um eine Fahigkeii a.Lszuwahlen Beim Ersatz 
von Magic sink!. Kratos' Magieanzeige. 

RATSEL LftSEN 

Manchmaf isl Kratos-'VWag versperrt und ertnuss nach @tn«r L-c-sung suchen. urn 
iweiterz,ukomrnen Haften Si# die Augen reach TUran, Masdiinen ader H#betn often. 
tnfaraklivo Gegens^nd# sind miteinem laudnfenderi weiflen Lichlpunkl verse-hon. N a hern 
Si g Sfdh dam Gb:ekL, drunken S;e die ®-Taslo und betoken Sio dann die Hinweise a jf dern 
Bildschimi, um es erfolgreiehi ainzusetzen, 

OBJEKTE BEWEGEN 

Manchmal muss Kratos Qbjekt# wie SteinbltJcka bawagen, um Hindemlssa zu tibarwfmian. 
Nahern Ste s:cb dern Objekt und hasten Sio die ©-Taste gednickl, wahrend das Symbol 
arigozeigt wird. Bewegon Si# dann das Analog-Pad reach f 4 +■ odar*f. um das Objekt 
zu ziohen odor os zu schfebon. 

GEGENSTANDE 

ORBS 

Orbsgibtes in drei veraOiiedenen Fa risen - Rot, Grun und Bleu '-r und jede Farbe erfulli 
trine n snderen Zwack Man bekommt Orbs, Indsm man Feinde beaiegt, Objekse zerstart und 
Truhan gffnat. 

Rate 0*5 sired Power-Up-Orbs, mil den ere Waffen und magisehe FlhigKeiten verbessedl 
warden kbnnere Grune Orbs sind Gesundbeilsorbs, d* KratoaGesundheitsanzeige 
wiederauffallen. Blaue Qrb$ sired Mag e-orbs und sorgen defur, daes Kratos' Magieanzeige 
wiadarsteigt. 

TRUHEN 

Gbereli in daraJtere Welt sind Tfuhan varsiraut, von danen amiga gasehickt verssackl wutden 
Dtesa Truben anthallan notzilche Ge genets n da und Orbs Umeine Trube zu dftnen, mussan 
Sie s?ch davor stallan und dann die ®-Taste d rucks n und gadfuckl naiten 


SPEfCHERALTARE 

V\fenn aus dem HimmeS ein leuchtender UcfitstraN erechelrit,- hat Kfatoa Gelegerbeit, sernen 
Fcrlschdtt zu speichem Sie nutzen e^nen solchen Speicheraltar ganz einfach, Tridem Sie Tri 
das Lieht hineinlreten und dann die ■0-Taste drijeken. 

SPEZIALGEGENSTANDE 

Es gibl auah SpezialgegemsLande zu ervldscken, mil denor Kratos seirto Krafl-a enomn 
sleigom kann Welche Spezial§agenst3r}da Sie baroits besitzen sehen Sia, indem Sie die 
START-Tasta drucken und das Gegenstands-Menu aufrufafi, Mactilbhgend finden Sie sinige 
Be’spiele fur Spezsalgegenstande, d-e Kraios verwenden kann: 

GORGONEhfAUGEN 

Sammeln Sie fiinFGofgononaugen. utn Kfalos'Gesundheitsafizoigfl iim eine Slufe 
zu ertidhen. 


PHON 1 XFEDERIM 

'Afenn Sie ftmf Phtinttfedem sammeln, steigt Kratos Magieanzeige umeine Stufe. 
TRITONS LANZE 

Diesen Gegenstand hat Kratos n den Hbhlen d$r Eds gander Er emnbglicht as ihm. unter 
Atasserzu atmen 

SPfELMENUS 

Dureh BetStigen cer START-Taste kemen Sie wahrand do5 Spiels das Geseheken 
ursierbreehen urd zu den yienus Power Up/Vertaesse fling, Gegen stands und Gewegungen 
geianoen jDriic*en Sie die ■■-Taste ode* die EH-Taste, um zwisohen -sen einzeltieni 
Menus zu weohselo. und wshien Sie dann n*t t ode? | erne Option aus Mtt der STaRT- 
Taste oderdeir ®- Taste geiangen Sie zum Geschehen zuruck 

VERBESSERUNGS-MENU 

!m Laufe -derZert erhslt Kratos none Ate Ten und megische Fahig^eiten, die ermrthiire seiner 
gessmmelten rotor Orbs verbessem kern V\klche Art von Verbegserung ihm zur Verfugung 
steht, wird euf dem Bildschirmangezeigt. ebon so w*e die Anzahl der benofcgten noten Orbs 
zur Aktwerung der Verbossepung Wahlen Sie erne Wa^e odor eine magische Fah*gkert aus. 
die Sie verbesserr mbchten und halten Sie damn die © Taste gedriicM 



bewegungen-menO 

Hiersehen: S?e alle Combos und Bewegungen. die zurzeiE freigeschaltet sind. Wah?en 
Sie eine Wdffe Oder eine magisctie Fahigkeit aus. und druefcen S?e die ©-Taste, urn - eine 
Liste der verschieden'en Bewegungen zu sehen, die dafur verfOgbar sind. Je mehr neae 
Fahigkeiten Kratos edangl, des*o langerwerden die&e Listen. 

GEGENSTANDE-MEWO 

Hier setieri Sie alls SpezialgAgenstands, die Kratos bis her gcsammell fiat. 

PAUSE1V1ENU 

Dixie ken Sie wabrend des Sp els die SELECT-Tsste, um das Geschehen anzuhaften 
YVahten S?e We-ter um sich wisder ms Kampfgeschefren zu sturzen. Oder Optionen. um die 
uerKhiedenen Spie'emstel lunge n zu andem. Uber ben Sefehl r-Jeustart von Kontnollpun'd 
kbnnen S=e das sktuelle Spiel vemzuleszt erreiditen KontroUpuiikt aus reu starten Oder 
mit Spiel beenden das Spiel been den und zum Hauptmenu zuruCkkehren Dnitken -Sie d e 
SELECT Taste Oder die ®-~este. um aufs ScHashfteSd zuriickzLskehren. 




ESPANOL 


FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

Lostitulas de softWara quo admisen in near alidad inala mbriea (WLA&), permiTan -aomunicar 
uarios si&tamas PSP"™ ervtre si, descsroar dales y oompellr contra otros usuarios mediants 
una corcestion a una red de area local inalambsica (WLAN) 



MODOADH0C 

El mode Ad hoc os una funciCn ircalarmbrica (WLAN) quo peimte a dos o m£s 
a-stomas PSP"™ comunkcafsa directs mania entre si 



COMPART] RJUEGO 

Algur-os tltiilas do software poseen la Funnon Gonrparisr pego, lo quo permit a! 
isswario compartlr earacterFslicas dejutgo espeeifceas ton otros usoarios quo no 
tengan un juogo on el sissema PSP™, 



M 0 D 0 INFRAESTRUCTURA 

El marfu I nfrae structure ufia fune^n iia^mbnta (WLAN) qua peirmte si sist-ema 

PSP™ conect^se a la red a do un punto do aecesn inaiimbdco (WLAN) 
(Sterns utilize do para eonoxiones ina^mbricas). Pare accedera l&s funcianes del made 
infraesjrvc?yfa so necesisa un acceso o internet, un dispositivo do rod (corno un rtnjiot ADSL 
inaiambrico), un ieunlo be aeceao mallmbdco (WLAN) y un ordenador Consulta o! manual de 
instmcc*n^s da! sistema psp ™ para obtonor mas infomaetfn y dates sod-re s a jn$i elation 


NOTAIMPORTANTE God of Warn: Ghost of Sparta no admile fund ones 
inafambricas (WLAN). 


BOTONES DE OIRECCION; MOV1WHENTO 

En oste manual f Ji. ■+ otc,, so ussn solo pare indicar la direceifin do las ootones de 
direction, 2 no ser oue so espeeifiquo 10 contra no 


NAVEGAR FOR LAS PANTALLAS DE MENU 

Puisa 10s hotonesde direction f, i 0 para seteceionar una opcidn y. a continuation, 
puisa e! botdn © para conJinpar. Si o’e so as v&lver a la pantai^ de menu anterior. pulse el 
botdn @ 







MENU PRINCIPAL 

PARTI DA NUEVA 

ln.lcia Is avep.tura KraSos desde el prirtelpta Selocciona uri nivel dc dificuflad entfa Mortal 
(facil), Herce (nemal), Espartano fdlffdl} o Dios (wuy difTcil ■ Para jogaren oS nnodo do 
dlfictiHad Dios, a'imero debes Flnasiatar el Jjegb on los niveles Mortal, Hbrao y Espartano. 

CARGAR PARTiDA 

Vuelve a ona parlida previamarvte gua^dada de God of War*: Ghost ofSparla. 

OPCIONES 

Activa o desactiva los Sublitubsy Mostrarconsojos, o ajmsia el Volumeri de los efeeios 
y e! Volomeri de la mtistea. Selecciona Moslrar controies para eoliarun visfazo a los 
contnoies predetemiinados 

T£SGROS 

Aq«i(modes very aeoeder a cwsiquief earaoierlstica espial o rfesafio adjcional que se 
haya ttesbloqueado 


CONTROLES PREDETERMINADGS 

Jr Altemar aimas 

t/+*V*4' Alaqua-magico 

pad analogpco Mover 

boldn © Saltar 


bo?6n © + boSbn © 
bosbn ® 
boldn ip 
bolon © 

boion 11 (mantener pulsedo] + tmton ® 


Salto dgble 

Coger/f rrterathi a r/Agarrar 
A?aqy« rapido 
ASaque fuerte 
Blo^wear 
Garga de Hipenon 


Esqulvar 

Espadas igrcaa (una vai adq-Jtridas) 

Accadcr a ?os roerciis del juego 
Accecter ai menu de pausa 

Alaqu# h prison cal 
Alaque vertical 

Agfirraren el airs (coando Kratos y un enemigo 
eslan en el a ire} 

NQTA.: exislen varies movinrentos y ataquea svanzados qire solo se puedsn usar cusendo 
Kratos haya conseguido ciertcg objelos o mejorado las armas, 

PANTALLADE JUEGO 

■ — 

•. — 

Hh 8 

:= 


t.lcono de espada 2 . Wedsdor de salud; 

3. Madidor de magia 4. Medidor de iuego 

5 Consadorde orbos rojos 6. Conladarde combos 

ICO NO DE ESPADA 

El ice no de espada conliene ?res medidores diferentes, e! medidor de salud, el madidor de 
rnagia y el meddor de tuego. 



bolfin + boldn EB + pad analogies 

bo'on (manlcrcr pulsada) 

bo!dn START {jnfao} 

bolfrn SELECT (seleccldn) 

CONTROLES AEREOS BAStCOS 

bo'dn ® 

boton © 
bo'on © 



Msdidbrrie sa'ud St? fellena al recagcr orbos do saled verdes do las enereigos caides y 

cofros yefdes bnllanS-os 

Mediator tfc mag a So rellena al recogerorbos magtoas azulos do las anemigos vancitoas 
y cofres aiulcs brillantas. 

Medidorda itoego Cony'erto las Espadas da Atenea an cadcnas da deslrueei&n 

llameanlos. Esto medidor so re'lona iras ulhzar las Espadas Igncas 

CONTADOR DE ORBE5 ROJOS 

Jwsto defaaja del ieono da aspada, e| conladcrcte ornes rojos muestra cy antes orbes rojos 
ha oblenido Kratos Usa Ids orbes mjos para potercciar ia& annas y la msgia de Krasos, 

CQNTADOR DE COMBOS 

Situ ado dn )a esquina inferior dc recto de ia paniaik, el cortador de combos indicam 
el mjmero de go*pes y combos, asi cumo todos ?os drbes ganados per realiser ataques 
especralmente ferocw. 

DURANTE EL JUEGO 

ATAQUES Y IWOVIMIEMTOS 
COMBOS 

Kratos puedo unir ataques para crear una eadena da combos capaz do cacsarun dafio 
masiy*. Con las tenable s Espadas do Allenea coma arma principal, Kratos puedo ejecutar 
ataques a corta y larga distancia gaEpcando e incluso emcalando a sus enem-gos. Durante 
la avonlora Kratos tambion obtsrtdra un oscuda y una lanza. asi como reiiquiasquc Ic 
otorgaran r.ucvas habiljdades de ataque. 

CAM6IAR DE ARMA 

Kratos eomieriza la avanlura armada con las Espadas de Atenca. pero caiiseguira, un 
escudo y una sanza a lo largo do su v.-aje. Pulsa t>] boton de direction |> para cambiar do 
arma en cualquier memento, incluso duranle un combats. 

Una yez adquirldcs v equipados el escudo y la lanza. pulsa el boton H9 para bloquear; 
pulsa os boton y el boton © para encadanar ataques ramdosy toedes. y manten pulsadc 
el boton KB y luego pulsa o! boton & para grrojar la lanza a os enemigos 


ATAQUES DEPEMDIENTES DEL CONTEXTS 

En ocasiones, Begun la situation. deberas putsar una combmaabn de botones espedfica 
para dernotara a&altar a un enerrtigo El use* de e&ta combinacian de botones, o aEsques 
dependientes del contexlo, pueds tenerlugar una vez que un enemigo hay a recibido una 
canlidad deLerminada de daho. 

Cuapdo as puada realizar un aiaquc depend;en!e del contexts, se moslrara an pan la li a 
yn iepno dal boldn ® sabre la eabeza dal enemigo. Pulsa el botem ® y Ijcco la sorle 
corre spoil dienlii da boianes que se mdiquGn an panlalla. Si realizas el statue lo basiante 
r^pido Kralos podra aniquslara! enemsgo con un moviirsenlo final d-evastador, 

Lasaccianes dependienles del conluxlo tambian pueden presenlarse a la bora de abrir a 
intenactuar con objelos o puartas. 

ESCALAR 

Para escater una pared u alra superflde, mueve el pad analogico f, 4, o *•+ an la 
diraccmn del siguiante pnnlo de agarro Pulsa el boton © rr-enlras mu eves el pad analbgico 
para desplazart# rapidamente por Lna pared o un taclro Mania n pulsado el bo!bn MM para 
deslizarle hacia abajo por una escalera o una pared 

NADAR 

Con el Tndenie de Poseidon en su poder, Krafts supers r^ ia& limllacionos de los mortales y 
podr£ butear bajo el ague sm r.ece sided de res-pirar Para nader, mueve el pad analogies en 
cualquior direccibri Pulsa e? boftn i|t pera sumergirie puiss e5 boson © □ el baton ©• para 
va u@ra $ak a |a superficle Manlen no Isa no el botbo MM y sue Hal a para darte un impulse 
de volocidad. 

MAGIA Y ROM PECABEZAS 
USAR MAGIA 

Una ves gaiemda, la magia ofrece a Krasos liabilkledes lemporales que incrementsn 
nolabsemente su poder. Pulsa f ■*- o para solsccionar una habifidad Ai u ear la magi a 
se nsducirii el medidor ce magsa de Kratcs 


RESOLVER ROMPECABEZAS 

En ocasiones, Kraios encontrara bloqueatiki el cam'no y tfeberd descubrir cdmo conflnuar, 
Busca puertas, maqulnas d palamcas. "as obje'os inleractivDsbdlbmn con una luz blanca. 
Acercase al objsto y puls a el botch © I Lie go sigue corredannente las mdicacianes en 
pan3a5la para utirizarfo. 

MOVER OBJETOS 

Para superaralgunoE obstatubs, Kratos debars rinaver objalas, isles como ti oques da 
piedra. Aceraalo a um objel.fi y mant&ri puteadfi el ixHfin 0- cuando aparezca d icono. -uega, 
mueve el pad analogico f | a »■+ para empu^aro arrastraral objeto. 

OBJETOS 

ORBES 

So ptiedeni aneonirar erbas da ires Dolores d slinios: raja, verde y azul; cada uno Irene 
sq eras a funddn. Los areas se recogcfi a I van car a os cnemigos., a- destnuir ebjelas o aS 
abrir cafras. 

Los orbes rojas son orbes de potenciadbui qua se pueden utllirarpara mejorar anmas 
y babilidades migieas Los orbes verdes son orbes de salod que rslienan e’ medrdor 
do saiud de Kratos. Los orbes azules son orbes de ir-agia eu*. re He nan al medidorde 
megia do Kralos. 

COFRES 

Hay muehgs eofres djsemift&dq* por el Mundo Aotiguo, aigunos i^uy b eo ocwlios a la visia 
Estes cofres guard an elementos utiles y orbes Para abrir m cefre, en orate delante de gi y 
manten pulsado el botbn © 

ALTARES DE GUARDADO 

Un bnilanie rayo de luz de los c*elos ofreea^ a Krates a oportuntdad de guard a r $us 
pregresos, Para uiilizar on altar ee guardado, bastari coo eolocarse en la luz y pulsar el 
bolbn © 

OBJETOS ESPECIALE5 

Krstos tambien puede encontrar objetos especial que eumentaran enorrnernente sue 
podenes. Pulsa el bolbn START (in icio} y selectiona el mem) Qbjetos para ver I05 objetos 


ospDCialei qiie ya hayas corasagLilda, A gunqs de les abjeSqs esgeciales qua Kraloa puedc 
btiSiiar soa r os siguierites 

QJOS DE GORGONA 

Racogc cinco ajosde gofigona para aumcnlarol modidcrde sa!ud de Krai a a en un nival. 

PLUMAS DE FEN1X 

Recoge cinco plumas da ffinlx para aifmenia.- e! medtoor de maga da Kraios an un nival 

TRFDENTE DE POSEIDON 

E$te Dbjsie permila a Kratos respirar bajo el agga 

MENUS DEL JUEGO 

Pu ? sa a? baSdn start {micio) durante ?a partida para rf&tenar ei Juego y accadara los 
menu$ de Poteneiactfn, Objeias y Movlmtentos, Pulsa ei bo:6n MM * s! fcdtcr iii pa™ 
despiajade per lot meriu£ : y puisa f 0 ♦ para geleecianar upa opddn Puisa el boldn 
START (jnlclo) o el boibn © para voSvara la accidn, 

MENU POTENCFACIQN 

Ccn el tiertfo, Kratos atfqcinra nuevas armasy hafciltdades nagseas que poc'ran mejonarse 
con los erces rojos quo hay a necogido. El tipo de mejoras dispombles se mostrars en 
pan1a?la,|ijR5Q con el nurnero de odses rojos necesarios para real zadas Selectors un amna 
o una habilidad irigiCa para potencia^a y manten pulsad'o el betdr © paia mejorar'a 

MENU MOVIMIENTOS 

Muestra tedos log Combos y movimientog que bayan sido desbloqueados. Selecciona 
un arma o una hsbilidad magea y pulsa el boCdn © para veruna lists de "os diterenleg 
movimientog que hay disponibles pars ella. Amedida que Kratos obienga nuevas 
habilidatfeg. eslas listas iran creciendo de forma sustancial. 

MENU GBJETQS 

Se rrweslran les objelos ess-eciales que Kratos haya recogido baste el momenta. 



MENU DE PAUSA 

Putsa a3 bo!dn SELECT (s'ele'bcicrij dgrants la psrlida para paasar la accidn, Salecciona 
Continuar para votver al cembalo o bion Optiones para ajustar las disllnlas opciorits doi 
juago, Satacctena Rotcmar lillima pan La de control para inl£iar Fa parhda actual cicsia cl 
lilliino panto do control atcanzado, a Salirdel joogo para salary volver al menu principal 
Putsa «l botdfi SELECT (saleccidn) a ol baton ® para valvar a;‘ campo da b a Lai! a 


NEDERLANDS 


DRAADLOZE |WLAN-)TOEPASSINGEN 

Bi? soflwafeSilals die de draadloze (WLA N-)toepassTrigan onda^launen, kun ^ communice-ren 
met andore PSP^-'-systemen, gegevens downlaaden en hetopifi'Snien legen arcdero spacers 
via eers varbi riding mat aan draadlbos lokaal network (Wlnefass Local Area Network, - WLAN), 



PSP^-syS-teem hebben 



INFRASTRUCTUU RMODUS 

De I nfrastructuumodusis een drsacloz-s {WLAN-)furictie wasrmw het PSP'^-sysleem 
verbinding ken msken met een network vie een draadJcos (WLAN-Jitoegangspurit {een 
appsraa? dat wordt gebruikt on ve?bmd ng te me ken met een dreed loos network). On 
toegan-g te krij-g e n Sot de InfrasUuctuurrriocua tie&ie nog meerzeker notfig, zee Is een 
sbonnement bij een iritemetprbvider, een nstwerkapoa- r aat (bijvoorbeetdeen draad&oze 
ADSL router), een d^asdloos (WtAN-Jtoegarigspurrt en een pc Zie de gebnnksaanwijzing 
van het P3P™-systeem vtror meer inform el ie en details over het aansluiten. 

QPMERKING: Gad Of Wars; Ghost of Sparta ondersteurtt geen draadloze (WLAN-}fureties. 


RfCHTIHGSTOETSEN - VERPLAATSEN 

lr. doze hand’eiding worden, lanzij anders varmekJ, do ganduldlngen f, 4, 4* er : 
g&bruikt om aan te govern op weSka richtingsloetsen je moaldrukkan. 


DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

Drnkop J f', 4. of «*■ oneen optiete selecteren Dmk vervolgens opde ©rtoetsom je 
keuze te fcevestigen. Dnuft op de ®-toets omtemg te kenen neer het vonge seberm. 




HOOFDMENU 

NEW GAMEMEUWE GAME 

Ba'gin Kralos' zoe klocbt naar verio'ssling bij Met begin Kies een niveau, van Mortal (Easy)/ 
Sledelijke (makkelijk), Hera (NormalJ/Held fnarmaal), Spartan (Hard),''Spartaan (moeilijk} to! 
Gad (Very HardyGort (jteer moe.lijk) Niveau God. spool Je vrij door da game op een van da 
andare nFvaaus uit to spslon 

LOAD GAME/GAME LADEN 

Nerval sen God of War Ghost of Sparta-sessia. 

QPTlONSfOPHES 

Zet de Su&tiltesfondeflfteFing an Show H nts.tilnls aan of Mil of pas hat SFx, Volume/ 
getu ids volume en ’let Muisic Voliime/rrsMSiekvolumeaan Sakijk esr. overzicht van de 
bestunng via Display Controts/besigning weergevefi 

TREASURES/SCHAITEN 

Bekljk welke special a functies en bonu£ijit<Jagiri§eii je hebt vrijgespeeld, 


STANDAARDBESTURfNG 

* 

Analogs joystick 
©-lasts 


©-losts + ©-tests 

®-ieets 

SMoets 


SMoets 
■91 toeta 


A rider waper 

Magische aanval 

Verplaalssn 

Springen 

Dubbde sprang 

Pakken/inleractiefgrijphaak 

Lichte aartvai 

Zwane aanval 

Blckkeren 


loots {i n gedra kt hou den} + @-Soets Hyped on a a n val 


I teets + MM tbefe + ana-ege joystick Ontwjton 
I tests {ingedrakt tiouderi) Fireblades (wanneer yrnjgespeerd) 

START'toels lb-game menu's 


SELECT-toets 


Pauzemeay 


STANDAARDBESTURING IN DE LUCHT 

iB-leets Horizontals aanva! 

0-tce ts VertJcaSe aanval 

0-iee ts Grifpen {waiinaar iKratos on da vijand ?rt do 

lucht zijn) 

OPMERKING sr zijr verschi3lende geavanceerde moves on aarwa’len die j# hun t gabmiken 
zodra Krales veorv;e rc-on ofvifapenucgracles nee ft bemachEigri. 



HETSPELSCHERM 


1. Zwaandicoor.tje 2. Gezondhsidsbalk 

3. Magsebalk 4. Fireblade-balk 

5 ftpde&dienbalk 6. Combotelter 

ZWAARDICGONTJE 

Hetzwaard'coontje ibessaal ui? dne a parte balken de gazundtrsidsbalk, de magiebalk en de 
fireblade-balk. 




Gazondheidsbalk Vul doze balk door do groona bsllen van gedode vltanden an hrssen 

mcl sen groeno g’oed la verjamelen 

Magiebalk Vul deza balk door do bsau'ive ba'len van gedcde vijanden on kisten 

mol t2 q n blauwe gland to verzame’en. 

Fire blade-balk Veramder do Blades of Athana in vem'etigende ketercs. Dezo balk 

word! aulomatlsch aangevuld nadatja de Fire blades hefat gebruikl 

RODEBOLLENTELLER 

Vlak onderiiet zwaardreoontjs £ie je de rodebdtentelter, die aangeefi hsevee! rode bo’len 
Kratos h&ef5 verESmeSd Je gebreikt rede batten am de wapens en magie ver? Krates ite 
ver&terken 

COMBQTELLER 

Heckils ondar *n be) schorm sin je da eembaiaiter, die net a&nsa! treffers en combo s bijhoadt 
plus da bo Hen die je verden! voor bijsontfer meeetegentoie aarwalien, 

DE GAME SPELEN 

aanvallem eh moves 
COMBO’S 

Als Knalas aanvahon aan elkaar rijg!, ontslaan er combo's die onlzebend veel schado 
toebrercgea. Met do Blades of Athena als heofdwapen kan KraLe-s zo-wel van djcblbij als 
van veraf zijn vijanden aanvallen, pondsllngereri en za-fs doorboren. Ti ; denszijn avonJunir 
bemachtigt Kratos daarnaast een schi'd en een sneer en relikwieen waanmee Zijn aanvallen 
nog dodelijkerzijn. 

ANOERE WAPENS 

Aan bet begin van het avontuor is Kratos uisgerust me! de Blades of AJhena, maar rcaarmale 
de reis vardani, knjglbij ears schild on een spear. Druk op de loots l am van wapen ie 
yvisseten, zehs tijdens ge vechlen. 

Als je bet schild en de saner hebt bomachligd, druk jje op de KB-ioals orn een aanval 
te blokkeren of op de ®MaeLs on de ©-lasts am lichle an zware aanvalien aaneerc to 
rijgan, Drak op de 'B-taets lerwipl pe de ■atrosls ingedruk! haudt om de speornaar 
vEjanden te werpen. 


CONTEXTGiVOEUGE AANVALLEN 

Aihankelp van de sisuatoe moel je v-erscJiilfende toetsercDmbo s uitvoeren om vijanden 
te verslaan of ondetbreken, Deze toetsenconribo’s, of canlejdgevoelige aanvaHen, vinden 
plaats wanneereen vijand een bepaalde hoeveelheid schade beeft opgelopen. 

Zbizm je eon conic x’gevotH: ge aanval Kuril uilvosren, versohijnterboven hot h cor'd van do 
v;jand een leoontje van da <5MQe!& in baa Id Druk op d@ ®-toels on druk vervoSgens zo snel 
mogsSijk op do toots cn die in boo Id verschijnen Als je do aar.vai sncl genoeg uitvoari val ; : e 
do vijand aan mol sen laaialo varnietigande move, 

Contsudgevoelige acties. kunnan ook vooirkomart ala jo deuren moeloperisn of vooiwerperi 
moo! gebrcaken, 

KLEMMEN 

Om ae n nmjur of aa n a rider gesthikl op pa rvla k (e fra kkrnmen, duw ja d# a paloge Joystick f, 
4, 4“ of in da riohling van he! vcigende houvasl. Ais je haasl hcbl druk jc opds ©- loots 
t&rwijije de analogs joystick dcwl. Om via aan ladder of sen rmwr omiaag le ghjdan, hou je 
do — -^.vs ingadnukt 

2W6MMEN 

Me! de lans van Triton behoari a*n van tin vervolendsle mense'ijke lekortkomingen 
voor Kraios 101 met vane pen en ken hij ais e$n vrs onder water zwemmen zonderadenn 
te hoeven haten Ouwda analog* joystick in een ncbting omdia kant gpte zwemmen 
Druh op da ®-toet 5 om onder water te duikan en c’ruk op da O-igets of de ©-t-oets om wear 
near M nppervlak te gaan. Hols da EB^oeia in^adreM an iaai n los vooreen 
kosia onderwalaraprinl 

MAGIE EH PUZZELS 
MAGIE GEBRUIKEN 

Eo-dra ja gver magia beschifct. knjgl Kratos vaaraignadan die hem tijdetijk nog macntiger 
makan Druk oc f. +■ of -+ am sen vaawtfigheid te solecteren Ja magiebalk moatgavuid 
zijn orri magia ta gebruiken 



PUZ2ELS OPLOSSEN 

Som.s l iicpi hel spoor doocl voor Kratos en moet ihij esn andere rnanier vfnden am door te 
gaan. Hon' je ogsn open vDordeuren. machines of hsndels. Deze mteractieve vccrv/erpen 
herken je aan esn gl'nsterend lichee. Ga, rtaar helvoorwerp,: dnuk op de ®-?oets en volg de 
aarrwijzsng in beeld on het te gebniilteil- 

VOORWERPEN VERPLAAT 5 EN 

Ot* iangs obstoketo te komen, moet Kratos voorwerpen verpfaafseh, zoa-s giganttoche 
stone p. Ga naer het vrorwerp en hou de ©-loets ingedruk! wanneer bet icbonlje in 
beeld is. Vervolgens duwje de analoge joystick 1\ J. , ir ^ am bei voonverp te s“epen 
of to duwert. 

VOORWERPEN 

BOLLEN 

Er r jn drto soorten boiled met drto verwhlltentto functtes- rode, groene en blauwe. .je 
vent a melt za door vij an den to yerstoan, voorv/emen te vemretigan en kisten to opensn 

Verzamel rode bollen om wapens en magiscJis vaardigheden ts verstofken. Ce gnoene be lien 
geven Kratos' gezondtieidsbalk eer? opkikker sn btauwe bo'len vulien de magiebalk nan. 

K1STEN 

Overal in de klassieke were-td tret je Listen maarje moet er we! even zaeken Deze kistert 
bevatter waardevolle vaorwerpen en bollen Om een Kistte openen. gs je envoorstoar en 
hou je de ©-toe!s ingedmkt 

ALTAARS OM HETSPEL OP TE SLA AN 

Do gioetonde llchlpilaren mt de hemel geven Kratos de kansom zijn voortgang to 
vereeuwigen Stop he! lidit bin non en drukop de ©-loets om de voo-igang op to sloan. 

SPECIALS VOORWERPEN 

Kratos kan specialc voorwerpen verzannelen waarmee hlj nog machtiger word!. Om jo 
bemachtigde specials voorwerpen te bekijken drukje op de START-ioels en ga je naartiet 
menu llams/Voorwerpeni Hiarcmder zia jo wal voorbeelden van dezo voo.'wsrpen 

GORGON EYES/GORGONENOGEN 

Venzsmel vijf Gorgon Eyes/Gorgonenogen om Kratos' gezordhe dsbalk te vergnoton. 



PHOENIX FEATHERS/FEN I KSVEREN 

Verzamel vtjf Phoenix Feathersi^eniksveren cm Kratos' magrebalk te vergroien. 

TRITON'S LANCE/LANS VAN TR^TOIM 

Kratos vond dil voorwe/p in de g rotten van Eds Het stett hem in staat onderwater 
te aderoen 

IN-GAME MENU'S 

Dnuk iijdens hel speten op de START-toetS am de actie te pmeren en naar de menu's 
Power Upi'Rower-up Items/Voorwerpen en Moves/Moves te gasp. Druk o;>de ■■-toets of 
de KB-toels om doo T de menu's te bladere-n en dtuk op toess f of ioeis l Dm een optie te 
ktejen. Drok op do START-toots of de @-toe!s am vender So speten 

MENU POWER UPJPOWER-UP 

Na vericcp van tijid heefl Kratos heal wat nieuw wapens en magische vaardigheden 
bemachtigd. Daze kun > upgraden met de rode boJIen die Je verzomelt. In dit menu zie je 
we Ike upgrades er zijn en hceveel rode boSlen je ervoor nodig hebt. K;es het wapen of de 
magi ache vaard gfooid dia jo wil] verbeleron en hou vervcJgensde ©-toels ingodmkt 

MENU MOVES/MOVES 

H«er zie je een overzichl van de combo s en moves die je hebt vrijgespeeld. Seledeer een 
wapen of een vaard:gheid en druk op de ©-toeSs om te zien we Ike moves js ermee kunt 
maken Kroios kn;gt steeds meer vaardigheden, dus de lijstblijft groeien. 

MENU ITEMS/VOORWERPEN 

Hiorkun jo de special vwrwerpen zten dio Kmtos heeft vorsomoid 

PAUZEMENU 

Als jefijdena het s^elen de SELECT toets ingedrokt houdl, pauzeerje he] spei. Kies 
Continue'Doorgaen om weerverderte spelen of ga naar Options'Qpties om de instellingen 
van het spe! aan te pas sen. Kies Restart From Checkpoml'Opnieu w begin nen bi; 
controSepunt omterugte gaan naer het laatstbere?kte control epunl of kies Quit Gartie/Spel 
afsluiten om terug te gaan naar het hoofdmenu Cmk op de SELECT toets of de ® toets om 
terug te gaan near het slagveld. 



PORTUGEUS 


FUNCIONALIDADE WLAN (REDE LOCAL SEM FKJS) 

Os tf!ui*s da software qua suportama furccicma’idada WLAN (Rods Local Sem fios) 
permilem ao uSilizador ccrmunicar com QL-tros sistemas PSP™ Eransfarir dados e compalir 
com autros qtilLzaddreis alraves da Slgagao WLAN (Rode Local Sem Flos), 

MODQAD HOC 

0 Mode Ad Hoc s uma (under alidade WLAN (Rede Local Sem Fios) -qua- permits 
qua dois ou male sisismas individuals PSP 1 '- 1 comuniquem directamenla entrs si. 

PARULHA DE JOG0 

Ai$un$ titulos de software apfesentem a fgnciOJialidade Padiiha de dago, que permits 
p.p ulilisador pediihar apresenta^es do pgo a specifics? com oyiros Wilizadoresqua 
nip Eepham um sogo no seu $i$ terns PSP ihl 




MO DO INFRA'ESTRUTURA 

O M-ckJo Inlfa-estrulura e vfns, fundonalidade WLAN [Rede Local Sem Fios) que 
permile ao ssstema PSP™ ligar-se a uma redeatraves de um Ponto deAcesso 
WLAN (Rede Local Sem Fio§) (um dispositive utilizabo para estsbeleceHrgs^ao a uma rede 
Sem Fios) Fare acedera (urdonalWIades do Modo Infra estrutura, sao necessabos verios 
ifens ad c’oneis inclulndo uma subserve comum Interne? Sen/ice Provider [ISP.;, um 
dispositive de nede (Ex' um Router ADSL sem fios). um Porno de Acesso WLAN (Rede Local 
Sem. Fios) e um PC. Para mars informagoes e detalfies de conf^guragao, por favor consufta 
o Manual de Instrugdes do sistema PSP™ 


NOTA: O God of Wars: GhosS of Sparta nao suporta as funciona iidatfes WLAN (R ede Local 
Sem Fios) 


BOTOES DE OIRECQOES - MOVIMENTO 

Neale manual, f\ 4, *+ etc. sao y’ilnados para refenr apenas a direcgao dos Ooloea da 

direogdas. a nio ser que se espectfiqua doulro mode. 





USING MENU SGREENS/UTILIZAR OS ECRAS DE MENU 

Prima os fcoteas do diroc^fies f, J,. 4* ou ** para soloceiojiaras uma opgao, depois prime 
o bo'ao O para confirmer. Pa?a iregressares aaeesa do anterior, prime o bctao ® 

MAIN MENU/MENU PRINCIPAL 

NEW GAME/NOVO JGGO 

ComepB s jomada per? 3 salv&fad de Kratos pelo principle. Selections urn niveFde 
diftcirdade entre Mortal (Easy)/ Mortal (Fatih Hero (Nomial)/Her6i {Normal) e Sperten 
(Hard)/Esp3rt3no (Dificil) a God (Very HardJi'Deus (Murto Dificil}. Para jogsr Com o nive! de 
difci dade Deus, tens de ter Complete do pdmeiro o jogo reds reive is de diftculdade Medal 
Herdi ou Espartano. 

LOAD GAMEyCARREGAR JOGO 

Regressa a um |ogo God of Wart: Gfiosl of Sparta anteriormente gra vados. 

OPTlONS/OPgOES 

Active oo desactiva as fan cion alidades de Subtitles,'legeredasShow Hints/MosSrar Dices ou 
ajusta o Soured VofumeVolume do Sorr. e o Music Volume,'Volume da Miisica. Selecciona 
Display Conlrols/Mostrar Coma redos para visualizeres os com-andos predeflmdos. 

TREASURES/TESOUROS 

Visual iza e acede a quaisquerfiirecion alidades espedais ou desafios bonus que tenbam 
skfo desbloqueados. 


COMANDOS PREDEFENIDQS 

1 

Pam el analogic 
Bolao *2 

Bolao *5 + Boteo O 
Bolao ® 


Mudar de Arma 
A'aque Megido 
Mover 
Saftar 
SaSto Duple 

.Agarra r;l nteregir/Atacar 


Bolao i" 

Asaque Ligoiro 

Bolao 

ASaquc Rosado 

Cul.ZiO MS 

Blcquear 

Boiio um (manner prsmida; + Basic ® 

A(aqu& de? Hlpefllo 

Balia n t Botia MM +. palnel anal&gfco 

Eva dir 

Balia lil (manner premidoj 

Uminas dt Fa$c- (se livdr} 

Bolao START 

Ateder a os Menus no Jogo 

Botaa SELECT 

Aceder so Mehu Peusg 

COMANDOS A ERE OS BASICOS 

Eotaa 

Alaqtie Horizontal 

Eollo Q 

A laque Vertical 

Eolao ® 

Aganrar no ar (quando KfaSos e o Inimcgo 
estao no ar) 

NOTA: Podem La inborn ser usados varos rnovimsnlas & alaques avanfados uma vez qua 
Kratos Lenha adquirida items oy armas do nival mais elevado 



ECRA DO JOGO 



1. ictfne Lamina 2 Indrcador da £aude 

3. Indicator de Magia 4 !ndicad*rde Liminas da Fog* 

5 Conlstor da Esferas Venmlhss 6 Ccntedor da C&mbkia?6e$ 

ICGNE LAMINA 

0 leone Li mins confem trls mostrsn'ores defers n tes; o Indi-cador de Sawde o indlcador de 
Magia e o snd'esderde Liminan da Fa*o, 

Indicadorde Saifde E restabeleddo ao recoSheres esferas de saude vendes 

deixadas por mtmigas abatidos a enconSradas dentro de 
baus verdes luminosos, 

Ir.dicadorde Magia E rests belecldo ao recolbenes esferas magicss azuis 

deixadas por mcmigos denotados e enconiradas derctro de 
baus azyas luminosos. 

[ndicadar de Laminas de Fogo Transforma as Laminas de A?hena em oorrenses de 

destruicao flamejanles. Este indicador reslabeSece-se 
nasuraln’sente depois de se ter usado as Laminas de Fa go 

CGNTADGR DE ESFERAS VERMELHAS 

Logo abaixo do Scene Lamina, o Contador de Esferas Vermelhas rocstra quantas esferas 
vemellias obteve Kratos. As esferas vermelhas podemser usadas para a u men Jar o poder 
dasarmas e da magia de KnaSos. 



CQNTADQR DE CQMBINAC&ES 

Situ ado no canlo inferior direfto do ecra. o Conlador de Cc-mbinagoes re-gistara os 
golpes e as combinagdes. assim como quafsquer esferas ganhas em ataques 
particulamnente via lento s 

JOGAR 

ATAQUES E MQVIWIEMTOS 
CQMBfNAgQES 

Krstos pods combiner ataques de mode a forma r urns cadeia de combinagoes que podem 
infiigirdanos brntais, Usandoas temiveis Laminas de Athena como arma principal, Kratos 
tanto pode langar ataques de eurto alcsnce coma de langc alcance. para a? ngir, voftear a 
ste empalar os seus inimigos. Durante a a ventura, Kratos ccmseguira amda um eacudo e 
large asssm como reliquias que Itie proparcionaraa capacidades de staque odicionals 

MUDANQA DE ARMAS 

Krstos comegara a avennura armedo com as Lam nas de Athena, mas adqyirira urn escudo 
e lanca a medida que a sua vtagem avanga. Prime o botao de diraegoes 4 para mudarde 
armas a quslquer altura. mesmo durante a batalha 

Umaj vez adquiridos. com o escudo e langa eqmpados. prime o bolao K!9 para bloquear 
prime o boteo e o botao S para a iar alaques ?ige^ros e pesados e mantem premido o 
boiao KB, e depois prime o botao ® para atirar a langa aos mimgos. 

ATAQUES SENSiVEIS AO CONTEXTO 

Porvezes, dependendo da siluagao, deverao ser premidas combinagoes de boioes 
especificas para derrolarou emboscar uminimigo. Estas combinagoes de botoes, on 
ataques sensiveis ao contexto. aconiecem depois de um irimigo ter sohido um determnado 
nivel de da nos. 

Quando e possivel efectuarumataque sensivel ao contexts, e apresentado o icone do 
boiao ® no ecra, por cima da cabega do inimigo. Prime o botao $ e, em seguida, 
continua a executar a sene de combinagao de botoes que sao apresentadas no ecra. 
Exeoula o ataque de forma suficientemente rapida e Kratos destmira o inimigo com um 
golpe fina? devastator 



Os s^aques scnslvcis ao cortSesdo podcm lambbrn ocorrar quando c precise abnr ou 
Inl.ei'aqir com deinmnnados ob^&clos ou oarlas 

T RE PA R 

Pam oscater um muro on oulra suporficio que so cossa Lrepar. move o pain cl analogico 
t, ou para a dlrec^ao do proximo apo?o Para is dosSocanes rapidan^anle por 
um muro q-j um tccto, prime o betao $ enquarto vais movendo o painol analdgico, Pans 
escorregaras po^ um rmjra ou uma escada abaixo. man Lem premide o bo;So E9 

NADAR 

Com a lan$a tteTrisio ns sua posse, Kraios nlo lema&llmrtaf&es dos mortals e pode nadar 
deba»o de ago a sen neces*ldai?& de respire:- Pa-a nadar, move o psinel analdgieo para 
qualeuor direr^So Pnme o fcotao fir para mergui hares Pome a boi3s ©■ ou o botio 0 para 
voltane-s a emE-rgir Mentem o botlo EDI premie e dipds solta-o para um atranque de 

vofoojdade 

MAGIA E QUEBRA-CABECAS 
UTfLfZAR MAGIA 

Uma vez adquirida, a magi a ak a Kratos poderes temporaries qua aurnemam mui!o o seu 
poder Pome f . ou ■+ para selector ar um poder. A ulilizagSo da magie fa r£ baixar o 
Irtdioadorde Megiade Kratos 

RESOLVER QUEBRA-CARE^AS 

Porvezes, Kratos encontrara oseu camiinho bloqueado e tern de desMbbrcomo 
prosseguir. Mamem-ie alerta a porta s, miqumas ou alavancas; objectos interactive) s quo 
bnlnsrao com um ponlo de luz branca. Aprcudma-le do objecto e prime o botao ®. Depois. 
Segue correttamente as dices apresenladas me ecre pa^a o utilizares com exito. 

DESLOCAR OBJECTOS 

Para ultmpassar alguns obsteculos, Kratos tern tfe deslotar objectes, comb blooos de 
pedra. Apreximc te de um objecto. mantem premido o bc?tao ® quando for apeesentado 
esse Scone no ecra. Depois, move o painel aralegioo para J J L . 4 +* ou "0 para arrastares 
ou empurwes o objecto 



I TENS 
ESFERAS 

Podem seren'CDniradasesfefas de Sres cores diferen.fes: vermelho; vends e azul. Gada urns 
das cores tem urn proposila tfistinla. As esferas sao ganhas ao derrotar inimigos, desfmir 
bbjecios e abrir bads. 

As esferas vermalhas sao Esferas de Energy quo podem sor utllizadas para a u medlar a 
capaddade das armas a dos p-odems magicos As esferas uerdes s3o esferas de Saude 
0 resladeloceiri o nivet do fndicador do S glide de Kralos As esferas azuis sao esferas de 
Maqia e reslabelecem o nivel do fridrcador da Magla de Kratos 

BA US 

Pete mundo antigo, er-oonlraea-Be espalhados bads, mullosdes quais asludcsammuo 
escond dos. Estes baes contS-m ite-ns e esferas uteis. Para abrir urn bad, pfle-le dianle dele 
e rrianttim premido o botao ® 

ALTARES DE GRAVA^AO 

Um raio de luz ceiesl al ira dar a Kralos a oportunidade de gravaro seu progress^. Para 
utilizarcs urn A^tarde G ravage, erttra samplesmeale ea luz 0 prime 0 boiao 

ITENS ESPECIAIS 

Kratos pode lambem re cosher Hens espedals que irlo a omenta r mens 2 05 seus 
poderes. Para visuaiizares os itens espeeiais qutja foramadquiridos, prime 0 beta* START 
e selections d menu items/iter,s, $6 algous tfesses itens especial poderSo ser utiHzados 
por Kratos: 

GORGON EYES/OLHOS DE GORGON A 

Recode cinco Gorgon Eyesi'Olhos. de Qhr&ooa para aumen tares de um mvel 0 incicadorde 
SaCde rfe Kralos. 

PHOENIX FEATHERS/PENAS DE FEN1X 

Reco'he cinco Phoenix Feathers^Fenae de Fenix pars aumentanes de um nivel 0 Indicador 
de Mag^s de Kratos 



POSEIDON’S LANCE/LANQA DE POSEIDON 

Ests item permile que o Kratos respire debatxD de a-gua. 

MENUS DE JOGO 

Prime o bot^o START duranls o jogo para intorrompores a acgao q acederes a os menus 
Power Uf^Aumsrjfo da Potoncia, llems/liens a Meves.'Manobras. Prime a botao K9 su o 
botio E9 para navaga res onlre cada mono a pome t ou 4 para soJe colon aroma oppaa. 
Prime a botao START ou a botao ® para vollara jogar 

MENU POWER UP/AUMENTO DE POTENClA 

Com o lamps, Kralos adqujn'ra arras a pederes magicss navesQL-e podam sor 
melhararios pormeio das esferas varmalhas qua recfiilhau. Aoarece no ecra d tipode 
melharamonto dispan [vat, Juntamenla com o numero da esferas venralhas repueridas para 
o permilir Solocdona a anna ajo poder mSg-co a meino rar o manta m premido o bo?3o © 
para o tazeras 

MENU MOVES/MANOBRAS 

Visualiza Ledas as combinag^os o manobras que foram desbloqueadas. Selecciona urna 
arma ou um peder rnaqico o prime o bolao © para v sualizares uina l-sta de diferanles 
manobras disponeveis A medida que Kratos consegus novas capacitfades, «$tas fistas vlo 
crescendo substancialmertte 

MENU ITEMSflTENS 

visuahifa qu&isquar itons espeoiais que Kratos ton he rocoihido ate agora 

MENU PAUSA 

Prime o botao SELECT durante o jogo para fazeres uma pausa na aepao. Escolhe 
Cerctmue/Continuar paro voltares ao jogo ou Qptions/Opgbes para ajustares efiversas 
definigdes do jogo. Seleociona Restart From Last Checftpoint/Reinieiar a parlirdo Ultimo 
Porno de Controlo para comegares a aegao a partir do ultimo porito de controlo atingido, ou 
Quit Game.'Sajr do Jogo para saires do jogo e vcllares ao Menu Principal. Prime o botao 
SELECT ou o botao ® para voltares ao campo de batalha. 



PyCCKMM 


BECnPOBOflHblE B03MOWHOCTI4 {WLAN) 

BQCOpOEQfltlLilG BOOMOMWOCTtf CHCTGMLI PSP“ M npSflNaSHa^GHbl W-OjrH/T!SHTTHBH0i-1 VlrpiLr¥. 

nopopa^M flaHHhiM u oS lugs ina c flpyrwMH rio/thaoBar^/iRMH. 



nPflMOE COEAMHEHME 

FflMCHM npJWOm COflflHHBHH'fl. nO.30O,nflQT OC^'LpCCTDjiaTbCDflabMDHiiny tfeCH&hbttlilUlH 
cJicTewaMM PSP™ 6aa wcnojibaoBat mr to'ikth pocTyna. 



COBMECTHAft HfPA 

B naKDTfiptJiX nporpaMMHwx rtpoflyarax Mcno/ibayaTCH caai^TKofl nrpt.i, 

G»ia noaBOdisar napeflaeacrb QTfleabUbie answ&WTbi nfpw Apyrwiu lO/ibaoHaiajiaiu 
CHcrewbi PSP™, y noToptiK mot nrpao tirpofi. 



TOMKA flOCTimA 

PartMiw ro4ww flocTyna naaao/iaerr oeymaoTanflTb 6BCPpoBCflHyto CBaab chct&mm 
PSP™ c /lona/ibHoit chtbkj i-jim MHTapHSTQM ooopafloi aoM to^kh floeryna, /^ia 
M cno/ihaoeaHHa SToro p&w&iMa mow^ot nqrpafio&aTbCB flone/iHHTa/ifaHoa o6opyfti>BanHa p 
a tom 4HG/IB rcana flooryna WLAN, oecriptiBOflHGM MapmpyTMaarop ADSL mm flpyroe 
nofloSiioa ycTpoflcTBO. a rasone n&pcana/ibnbiCi noMribiorep. HpoMe Toro. Mowe* 
nOTpaSoBaTbcn flatioTByioaiHifl floroeop o nocTasiflWHOM yc/iyr flocryna a HmepweT, 3a 
6o.naa noflpo6nofl umpopMaLjHtfi o6paiitaPrcecb k flQtfyMGHTaijiiit omct&mm PSP™. 


n PH MEM AH ME: God of Wars; Ghost of Sparta na noftflapuftnaaer SacapoBOflHUK 
&O 3 M 0 H<!HGCTeti (WLAN). 


HHOnHM HAflPAB.fiEH MM - IIEPEMEU^EHME 

□ ^an^ioM PyKOBOflCTae CMMBO^aMM t. 4 r . ^ h ^ 0uO3Ha L iaiGTCfl KHdtiKH HanpafijrattijEL 
ec/iH no ynaaano m-ioro. 


HABMrAMHfl B MEHK) 

flaa Rbi&opa nyHKToe MeuHTHawHMaKTe f, I*, mah fiaa nopigepHtfleHiin gtjfopa 
h^mht? KnonKy ffi. ^jin eogepaia a ripeflbyymeMy Mwk? nfiHtMUTfc Htformy ®. 






ITIABHOE MEHK) 

NEW GAME/HOBAR MTPA 

Kae-iHtuo nyrb Hparoca k cnaoaimio c caworo Hauai/laL atiCapuro yp'dra-tfl* c/toj-knocth: 
Mortal (EagyVCwepir-ibiH (hmswhRi yp.-cjioMiuocTH}. Hero (NorniaJj/repoW (cpoflifHfl yp.. 
ca qwhoctm j, Spartan (HardyCnopTanou ifahicoktift yp. MomHOCTM) m, nakOHoq, God (Vary 
Hard). , 'Eor(Dt.i':LUiHR!yp.c.no)H:wooTw). , HTo6b<iiOj7yMkrrb l qccTyn itypoBuro cfimmtxrnt - Bor ■, 
oaM cnepua Hynmo npoftTM nrpy Ha ypoBHO cnepTHoro, ropcfl H.ntt cnapmaHi^a, 

LOAD GAME/3Arpy3HA MfPbl 

BejwnriiCb k eoKpaneHUbiM flawHUM wrpu God of Wars: Ghost of Sparta, 

O PTIO NS/H ACTP Ofi K A 

Bb’.eapme,fiOAmiiokai r. m rakua napaMaipbi, kak Sublitles/CySTHTpu m Slaiw Hsrits/ 
flowaaarb noflenaarin , a ranm« hacrpoflT&SFX VeluiWnpoMKocTb scjj^HTOB h Mpsid 
Voluma^rfsoMKOffrb MysbiKrt. Bb:6ep&iT£ ryHHT Display Cchli'ols'YhpaajiaHH'S aKpasnoM Ann 
Sbicypora npocMOTpa napa^erpoa, HacrpoenHbix no yr.io.n^aHH’-a. 

TREASURES/COKOPBULUA 

ri|H)cv(tTpnp«M7e h saflefiCTeyfit^ Aorr<yiHiite.JibHibJe oosmowhocth h aaA^Hun, 

OKMaBuiMecn & PRLueM AOCTyne. 

HOMAHflbl ynPAB/lEHktfl 

\ 

Mm7ih-a>ho^ct»ih 
K norcka © 

H ■ i on ka © || AfiOkl ‘ 10 e i i a k-:a I He ) 

Khoi kh © 

H hoi kh {§ 

KhOIKH © 


Cmoho opywHA 
ManHHOCKaH aiawa 
fiepeMameHMe 
nphiMOk 

AboAhoS npbiikok 
3axsart‘B3awMOflewcT b ke 
EbscTpwMyAap 
CHTibHwwynap 


KjujnnaBB E/iok 

Kn onwa W (yflepHiO + kHorna 0- E pocoK funs pnona 

KnoriKa — +■ KMOflKa — + MHMHrflWCQ&CTHK Vk/ioHan*ie 

KucRHa Wit fy^epsH,) Ornennt,ia k/iw ikm (rioc/ta rto/iyweHMFl 

/^ocryna) 

KhoRks $TA RT SbuxOA p Memo &t rpw 

KnoUKa SELECT Rbfxoa a mphk> naySbi 


KOMAHflbl ynPAB/JEHMfl B BOSA^XE 

Kh^Rks; ® Ata«a rid 

Kwnira © Aia^a no Beprwram 

KifonHa® SaxsaT u sosflyxe (nor^a b soapyxe H 

KpaTCCi M PpOTMSHHK) 

nPHMcHAHHE: no Mope toto nan Kparroc npHeCperaer paanriHbie npepwcTbi *i ycnncHHoe 
opywne, oh Mower np™oH.nTb ocoftbie npneMbi h x’riTpbie yflapw 


3HPAH HrPb 



1. nuKTorpaMwa k/ihhks 
3. HHflHKarrop warnH 
5, Chsthhk KpacHbix c<£ep 


2. HHAHHaTOp SflOpOBbJR 
4. MHAHwarrop omawHbix k/ihhkdb 
6. CneTHHK cepufi 







rMHTOrPAMMA K/EKHHA 

riMKTO-rpawMa h/ihh«ci BK^iidH'aeT a Se6it tpn oTflenbHbJK MHflMKKropa: HH/\n«aTop ^pbehtt. 

HH/.iWHa'Tfip sud^n-iB h M-H^tlKaTOp or-HfiHHbfx KJlHHKina. 

^HflMKaTOp 3^opoQba: sanoaHHeicn nocpcflcreoM cSopa aeaeHbiK ojfep aflopoaba c Tea 
riOE.epiifeiHHbix aaaroE n he cyHflyKoo. noflCHeHeHHtis aeaeHbiM 1 . 

MHflHKaTop warnn: aano/inaBTca rrocpeflCTBOM cuopa cmhhk ccjjcp hsthh c ran 
noaopufomibix aparoo u hs cyHflywoB, noACQC^ieHHtiK cHnmwl 

HHflMHaTpp orHsuNbix MJTttwHoa: KawHKM Acjjynbi QSpaLnaKJTCH a of HeHHt.i0 i^enn 
paapymeHMa, Sttot HHflwrtPTQp fiMae Meppataasamift k/imhkob efi BpeueMeu aaao-H-j 
aaaaflUflaTea can eo6o fi. 

CHETHHK HPACHbIX CtDEP 

Cpasy nofl nuHtorpflWMOft HanHHS naKOAHTOa c^tmhk KpaeHwx o^p. nwaabieaidiuM^ 
waabHP upa.CHbix etptp yflanacb flc^biTb ^parocy. HpecHbi-e cifiepbi Hcno/ibaytctcH flrs* 
ycwnehriH qpyn<na H MafMH Kpar-DCfl. 

CHETHMK CEPMH 

PacnoaowaHHwfi o hh*khq*i npaaoM ymy aKpana chsthmh cepufi aonaswaacT. CKoabKO 
VflapoB m cepn*i yflapoD npoce/3 Kpaioe. a Tai-aHa CKO/ibKO ccfiop o+i ncuiyan/i sa okh&shho 
y^a'-mue araKH. 

OnMCAHME HTPbl 
yflAPbl H nEPEIVlEIUEHMfl 
CEPV1H 

KpaTCKj wcwet HahWHTb y/japti n fieaa*b Apyrwe aranyiQiAMe cepwiMH t Hrapy 

HahOcHTb 6o/ibuie ypoHa. Kciiwibsyp a Kanecrpe ocuoeHoro opywHfi yctpauiesHPuine 
HflwhKM Acjinwb!, HpaTOC MojtteT oTaHHWTbCfl m b fijiwwHew, x a aanbueM *>ok>. dTfipacbiean 
M flajHfc nptfrtaaa HacKB*3bCE0W5( npoTn^HUKog. Hd Mepe npoKcutmeHMn iirpy Kpatoc 0 
r:sge spews noayHur mut h «gnbe, a labwe cBHui.eiHKhie aMyaetbi, KGrtopbie oahpfit era 
/jonaaHM’re^bMbiwn ■SoeBbi wn emcodHCCTHMii. 




cmema opywtiR 

KpaToc nauMi-raor cesoi?! nyTt, BoopyniSNHbii?i HjiMHMaMH AtpMHu; bckop* an ro/iyuwr. 

HpOMfJ HHX, LLI.HT K HOfltiO. HTOUbl nOpGi-LA (OMSTbCfl MGiWfly HMflaHM OpyWMfl, HaiMHMaEsTB 
wnonwy HanpafiASttHH 4. MsHutb opywHO moihho a JiieSoti mom out nrpbi, b tom hmc/io m q 
nponacce 6 m , 

Korfla Hpaioc npn oSpeiBT lawt h Koribo, dui motkotb naHSMMaTb. mtariHy H9. htq^li 
S/KJKHpoaaft yftap ripoTHaHHKa, khqtkm 1 ft m © - cooTaaTCTBSi <ho, rp.r HaTtecai-tks 
ObicTpux h cn/ibHbJK yflapoe: 'TToCbi MflTwyTb nonbo bo Gpara, naJHMWTS HHQnny <§>, ripn stom 
yfl,ep»twBafl KHonny KW. 

OCGSbIE nPHEMbl 

□ aaswcHwocTH or cwryauuM saw nepnoflmecKH nonaflo-SKTcn nawHMaib oco6bio 
woMCmiauMM hhoetok, HTO&bi noflAosnTb h oflonaTb epara. 3 th t04GTanna m-sonoH aaa 
npofieflaHMfl oco^biK npwoMoa flyflyr aifryanstiHW. moiAa aamswiy apary yvm hsaHecon 
HawoTopbiH ypon. 

flpM BaaMowtHoerM npoeefla+wfi ocofioro ripnaMa nk ?kpano nafl osmoh rcuiotsoA 
rtpoTniiHMKaoy.'ja ■ noMa/wtoa pnkiorpaMiua KHOfiMM ©,Haj«MHTeKHPri<y ®, a aareM 
KOM6nkann»o dDOTBATOieytciaiHX huoisok. no MApa roro ksk nwiHTorpaaiMbs ainx khduoh 

SyAyr nuflH/iflTbcana swpana, flpoeeflWTe arany flocTaTpHi+o fibieTpo - vt cuMpywMT&’ibHMM 
nciC^eAHUM yA^p KpaToca OKOHnaTajihHO yHHHiowMT apoTWBMHua. 

Ooufj.-.ia ripwaMU Mory? raama npnuaHfiTbCfl & aflpae eflp^flsnehH bix ofiTapKiofl, enorc.pi.iMH 
BaaHMOflAftcTByieT Kparroe, HanpMMep A^n orapbi mh Aeep&fi- 

/1A3AHME 

4ro6b« HonnpaSkaTbcn no cts'ha m,ih no apv !1 ow noaopxHOCTM, aooiynHOM am naaaHHp, 
nepeMeiiiaMTe MHHki-AwoficTMK 4, I. mam b HanpsETieHMn cuia-flyKiineM onopbi a™ 
pyKH. Hto^w Sbicrpo nepetjiemaT bon no ct she ham noroAKy, HawMMTe Khonwy®, ap*i 

aTOM flEHran MMHH-A^OMCTMK. HtpGW CfiyWMTbCR CO CieHb! MAM no AeCTHMIJ.P,, HHH^MHro M 
yAepmMB^wTe HHsonny ISO# 


PJ1ABAHHE 

3 ao^afl 0 iJ HonhQMTpifTona, Kpaioc ugji&g iho noflB/zacTCH saitcuiaM npupoflw. 
oGflaaTi3jit.HL- m /yin CMopnibix. Tonaa b 01 1 tioi'HBT n.nacaTL- nop. aopcvi, mq fiympaflcb 
caospyxo. 4aof*i rtB'ruibith, fiepciuioipafiTO mumw^jhoRctkh a ny ihhou fianpaanouMM. 

^TOEjbi HblpHyTb □ DO fly', HaMIMHTG liHOnny ®. Hro6tl nOflMFITbCflO^paTHO Ha nOCO-pSHOOTb, 

HamMMTS Uhforcuy O w/iii Q. ftrifl ycHopor ihjr h ami mo m yflepJHHaaPfrs UHuriKy El, a notb m 

OTiryCTMTQ 00. 

MArMfl H 3AFAflKM 
MCn0/lb30BAHHE MArMM 

OijpoTfi Mamnocuyio ctwiy, Kpaioc MOMtar BbiabiBarTb y caCfl enocoCnoCTH, ha cpoMfl 
OW!y HOBbie DQ3MOWHOCTM. Ha»£2TM0M f . ^ H.HH * D blGopHTO CnOCOfiHQCTb, 
i toTooyio xothto ych/imb. Facxofl aaiiaca Martin Gy^oi OTOupa!+raTt.cfl wa kutflUKarrope waniM, 

PELUEHHE SArAflOH 

riepHpfliKflecKW Kparoo6yrtBT aeipeflarb npGnflTOTBMfl, MautatgiijMS awy npo^q/iKHan* nyn*. 
Ewy upwi^Tc n peiuarb, nan hx npeoflo/ieTb. ByflbTeannwiar'ertbHM, HLUMre panfiflOMfleeph, 
Maxawnaniti, pi,mam; oGi^emi.i, c MoropbiMH BoaMOMHQ BaaviMoaeiicTBHanepcomawa, Gyayr 
aoflpB#HGHbi 6e.nbjp.i Mep 4 aHDuj,HM ornau. FlpHSniiatTacb k fiSteKiy m na>HMWTa nHonny ®, 
noe/ie 4ero o/ieayKrra nun bm slum wen ha aupaaa no^cKaanaM. 

HEPEIVIEIHEHME OEtEKTOB 

4ro6bs npeoao/ie'b n&KOTopbie rpsufliciahn, Hparocy noNa^ooKrcp nepawemaTt 
DDtGKTu - KanpHMapcflpuraTb KawainHbie Sjnoiin. ripM^ihiiasoh h Dots my, AowiflHiacb 
pofiE/ieHMa nutaorpaMMN HHGiirth ©. nocjia ^ero HaiHwiHTS w yflspwtuBaftTa es. nocna sroro 
nepaiueu^^™ MWHh-flwofi(?ThK f. ♦. *■ h/im «►, 4rof5w cn rauj,MTb win TOj’iwuyTi. dSt^h'i. 

nPEflMETbl 

CtPEPbl 

rioxofly nrpbi gain Gyayi ecrpesairbcfl «J»epw ipex ubptob; Kpgcnbie, seneHwe n cm hub. 
HabKjni^iM ™n ci£ep c/iywMT ceoeii ue/i«, Co^hpatt c^epbi mcukho, irOBepnaa spams, 

pa3pyni3.H QdbeKTbi h oTHpuBan cyHflyKh. 


Kpac!ibiaoC 5 <?phi -c^iopbi-ycunMTCLnM: c hx noMo^bw dm MO>worGycn.nnaaTb opyu^wo 

M Mar'MMfiC'KU'd CnOCCOHOCTM. 30 / 10 : 11 . 1 * OiepLI - iCf>Op!L.I JJflbpQBbBf C MX nO!WC-L4b.KJ 
□ajio/iKflcrca ffMpsiiiaTop 3j»o£>onii?i KpaTcca. Chnkg ctfiapbi - ogcpLi warn**, £ hx nOMdiu.bto 
aano/iHH ltch HHflMifaTop v-ar*i, 

CYHAVKH 

flpaeHuft Mi*p panoH paa/iMMHhix cyHAyKtis; MHarwa ms hwx xapoiuocnpfirriHu. uepaSy mx 
mb aaMeTWLtJk B cyii^yuax xpauHTcs roneanfcia npafl-MeTw m ccfjapu. H o6ti pTKpbiTb cywflyK, 
BLiiaMbTa napaflUMM, neens4era HajHMwis MyflapwHBaRrre nnonHy<&. 

COXPAHEHME HfPbi 

Mepp.ahoiJj.-wn /iya ceara, exoflumt-ift o ns6ac na w^pTBeHMHn:, nosBartRST Kpa.ocy coxpaNHTt. 
csoh ACCTWwaHHfl. HtdSw aocnophao-BaTbCfi stqR BoaMGWHOCTbtts, i^anpaebTa Kparoca a /lyn 
caera h h^-hmutb uacirsny <&. 

QCGBblE nPEflMETbl 

TaH^e HpaTon Mower ggfwipwrb ocoSbie npefl^eTbi, HOropK e aaiwrHo yee/imat ero 
w/ibt. H rofibi npowcrperb chucoh ywe c&SpaHHbix ocofcbix npe^MeroB, HSJHMMTe KHonKy 
STAR” n BtiSepHTe toeum Item^npetf we™. Oco6brx ripedwTos, wrnpt*e Hpb.too mcwst 
M cng/ibagearb k csodi gwi gne, we Tart ym wHoro, &ot ohm: 

GORGON EYES/171 A3 A rQPTOHbl 

CofiepHTO niiTb Gorgon Eyee/mas roprgpbi, htq $ k > noRibioHih hs oaMh ypoaertb noHagarenb 
HHflMHargpFiaflopo&bH Hparoca, 

PHOENIX FEATHERS/nEPbR 0EHHKCA 

CofiepuTe fiATb Phoenix Feaihers/nepbep cpeHnnca^ HioGbi poBwourb Ha oamh ypoeeHb 
riDKagaTerib MH^MrtaTnpa Mar mm tfpgroca, 

TRITON S LANCE/HOTlbE TPHTOHA 

KpaToc no,T/HMT stot npe-flr.ieT c naflrie ue/ibe 3oc^ nonbe nooso/iaeT repc*o flbiwaTb 
ROfl DOflOM. 



CriMCQH IVIEH1Q HfPbl 


Hii;naTMO KHOfiku START npMOCTaHCKirHrpy a otop-qgt flocryn \i vidhio Power Up/ 
yCM/TKTQ/lll ltOmS. ; npeflMOTLfl H MOYQS/flBKNiGiiJi R. Hai+IVKTQ IIHOnKy KM HHH HH.’iTOUSil 
r cpOMEMliarrbCfl MO»<AY OTHMM M0H»: Ebl'GpSTb M3 HMX. HSH4MHTTO f H,TH 4- 

4r6C5bi 00 -pnyTbCFi k wrpe H HatHMbnrs Hrtonky START k/ih ® 


IUIEHHD POWER UP/VCH/IMTE/IH 

Co BpSMSHGM KpaTOC &/P,BT TlEKOiJpaTaTb HOBQfi OpyM-IMG M M3rMH0CHK0 -CnOCOUtlOCTb. 
MOTGE'blO MQHCHO flpTQ/lHlfTaabHO yCHTlHB3Tb o'HOt.tOlii,brKj KpajCHbJX Ci?K) p, COCjpaWHbIX 

□ xoAO Hrpfei. Ha oirpano CyflOT OTotipamaTbCfl BoaKioiKHwH Tun ycHa'eHMn opynaia mjtm 
cciq-coShocth,, aaancflLAkrl dt Komt'-iacTOa coGp'aHHbix Baiuti KoacHLixc^op. SbiGapnno 
opyuiwa m.ih Marn'SGCk'yio cnooouKOCTb, HOTbpyto Mcmte paaawn.. raoc/i& 4eno namiHTO h 
V flGpjHHBaiirTe tfHoriHy ©• A-na yonnaHMfl. 


MEHIO WlOVES/flBMrtiEHMR 

np-otMDTp book AocryriHWK Haflaw-ibiit mdmgmt ab^shmS w cap nfi ^shmbkhFi. Bbi6epMTe 
opyutwa M.nvi Marn4ep«yio crocofinocrb., poc/ie nero HawMMTe wwonky ©, 4 to6w 
ripocMOTpsib criHCQH t ft9MWGHW?i, AOCTynHti'Jt fl/in aroro opyi+:nfi h/ih oitocgSi-iooth. no uape 
npucuSpenrsHMFi liparQOOM HOBbix enocofinooTafi shot oiwcok pacuiMpflOTca asTOMaiiiHaekH. 

MEHtO ITEMS/nPEflMETbJ 

npooMDTp book oeoSwst np&AwaToa, cofipaHHbix HpaTocoM. 


MEHK) nAY3bl 

Hammue khotkm SELECT bo spawn nrpt.i npnocTanaanMBaeT fleflerffwe, BbiSepwne nyrnfr 
Continue,■'npoflanmuTb, hto^h Bepayrbcri k AeficTBiTO, new nyhKt Options/HacrpotfKa, 
MToftbi HacrpoiiTb paa/wiHbfe Hrpo-Bbie napaifaipbr. BbiCepme nyHMT Restart From 
Checkpoint'noiarieflHMM KOHTpo/ibHt.iM nyKin, htqSsi BepHyTbcn h wrpe cnoc/ie^nero 
KOHTponbHoro ny hi rra, AOCT^rHyroro Kparocow, h/ih nyHKT Quit Gama/Bbift™ ns nrpbi, 
l ITO§bl BblPtTH M3 Hrpbl M ECpH’yTbCa B rnaEHOe MCHKX HaJHflTMe iwomtH SELECT ® 
BepHOT Bac Ha none 60 a. 



